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MARCO GUIDI

Nasce a Magenta (Mi) il 25 giugno 1982,
giusto in tempo per festeggiare in culla, a
suon di urla allaTardelli (povera mamma...),
I'ltalia campione del mondo. Portiere per vo-
cazione, ha preso gol un po’ da tutti, ma non
da Hernan Crespo, affrontato in un triango-
lare al Tardini anni or sono. Lasciato il cam-
po per la tribuna stampa, € giornalista della
Gazzetta dello Sport e responsabile di Magic
Campionato dalla stagione 2012-13, quella
in cui compro a 1 Mauro Icardi all'asta del
fantacalcio con gli amici.



GIUSEPPE PIGNATARO

Nasce a Salerno il 16 Agosto 1987, troppo
presto per godersi appieno il Mondiale ita-
liano del 1990, ma il ricordo della finale
persa 4 anni dopo contro il Brasile & piu
che vivido. Nasce come difensore centrale
ispirandosi all'idolo Cannavaro, ma appen-
de presto gli scarpini al chiodo per dedi-
carsi agli studi in Economia e Marketing
concedendosi solo la classica partitella set-
timanale con gli amici. Si avvicina prestissi-
mo al fantacalcio e nel 2007 fonda il Forum
Gruppo Esperti, piattaforma che raccoglie
un team di oltre 100 fantallenatori che
fornisce a migliaia di utenti i consigli per
I'asta e per la formazione da schierare ogni
settimana. A Luglio del 2015 fonda Fanta-
magazine.com, il primo magazine intera-
mente dedicato al Fanta. Entra in GazzaNet
e da allora collabora con il team Gazzetta
occupandosi di social e consigli settima-
nali. In 15 anni di leghe private & sempre
rientrato nel podio ma & conscio del fatto
che quei "gufi" degli avversari prima o poi
lo colpiranno.




BENTORNATI A CASA,
FANTALLENATORI

Ci risiamo, & di nuovo quel momento. Si, proprio quel momento dell'anno fantacalcistico in
cui ognuno di noi ha gia tirato le somme sulla stagione da poco conclusasi. Abbiamo effet-
tuato analisi sul nostro operato da "fantamanager’, abbiamo gioito per i colpi di mercato e le
sorprese indovinate, ma é stata anche l'occasione per riflettere sui flop che hanno disatteso le
aspettative e sulle strategie di gioco che non hanno pagato come aviemmo voluto. Abbiamo
vissuto una stagione molto particolare dal punto di vista fantacalcistico, probabilmente la piti
ricca di sorprese (e di "flop) degli ultimi anni. Questo aspetto lo analizzeremo tra breve, perché
ora & il momento di guardare avanti e di incamminarci verso una nuova strada, quella che
porta ad una nuova grande stagione che portera con sé diverse novita importanti.

I nuovo "Fantacampionato Gazzetta" & stato molto soddisfacente e si & confermato non solo il
torneo fantacalcistico pili ricco d'ltalia ma anche il pit competitivo. Insomma, i migliori sono
qui. Nella scorsa stagione i fantallenatori che hanno deciso di accettare la sfida sono quasi
raddoppiati, si sono dati battaglia ed hanno vinto molti premi grazie anche alla nuova Coppa
Gazzetta e all'introduzione del Testa a Testa, un gioco semplice e divertente che ha garantito
un montepremi per ogni settimana della stagione appena trascorsa.

Nelle prossime pagine di questo libro - oramai vera istituzione per gli appassionati e i colle-
zionisti - vi presenteremo nel dettaglio il nuovo regolamento e i nuovi giochi. Abbiamo at-
tentamente ascoltato le vostre opinioni e i vostri suggerimenti, e nella stagione 2023/2024
troverete pitt modalita per divertirvi e per dare libero sfogo alle vostre capacita manageriali,
sfidando gli amici ma anche i fantallenatori di tutta Italia. Non solo quindi nuove ed inedite
dinamiche di gioco e un nuovo regolamento ma ancora pit premi in palio e, soprattutto, mol-
te pili possibilita di arrivare a vincerli!

Come sempre, la conoscenza dei calciatori, la capacita di lettura dei turni di campionato e
I'intuito continueranno ad essere elementi importantissimi per arrivare alla vittoria, quindi
& ora di iniziare a studiare e di prepararsi per il nuovo campionato in cui, come ogni anno,
giocheranno nuove squadre provenienti dalla Serie B.

Siamo fantallenatori, siete fantallenatori e sappiamo tutti che, da ora, entriamo nella fase pit
calda: quella dello studio intensivo che ci portera alla formazione della rosa con cui giocare
nella stagione 2023/2024. Sappiamo bene che & importante iniziare a studiare soprattutto le
neo-promosse per cercare di mettere a segno dei veri e propri colpi di mercato di cui vantarsi
per tutto I'anno con gli amici e gli avversari. Per questo motivo, anche quest'anno vi propor-
remo un‘analisi per ogni singola neo-promossa, tenendo naturalmente conto del momento
estivo in cui il calciomercato deve ancora entrare nel vivo. Pertanto ci perdonerete se non riu-
sciremo ad indicarvi 'undici esatto con cui queste squadre giocheranno in Serie A, ma qual-



che preziosa indicazione ci sara sicuramente poiché, per ogni neo-promossa, alcuni calciatori
saranno confermati anche nella massima serie.

IL CAMPIONATO CHE NON Ti ASPETTI: QUANTE SORPRESE!

Come dicevamo, questo € stato un campionato strano come difficilmente se ne ricordano se
spostiamo la mente a qualche anno fa. Un campionato in cui le classiche “griglie di partenza”
e le "divisioni in slot” dei calciatori sono state spesso disattese. Insomma, ci basta guardare la
classifica marcatori per capire di cosa parliamo.

Partiamo dal reparto “piti sensibile”, ovvero l'attacco: quali erano gli attaccanti “di prima fascia”
che avevamo pitl 0 meno tutti individuato nella scorsa estate? Immobile, Vlahovic, Osimhen,
Lukaku, Lautaro e, un passo piti indietro, Abraham. Quanti di questi sono rientrati almeno
nella Top 10 della classifica marcatori? Solo 3. Parliamo di Osimhen (26 gol e capocannonie-
re), Lautaro (21 gol e secondo in classifica) e Immobile (“solo” 12 gol, e in realta rientrato alla
decima posizione con fatica, a pari merito con Dybala, Berardi, Sanabria e Kvaratskhelia).

La Top 10 vede proprio 3 “insospettabili” sorprese come Boulaye Dia (addirittura terzo in clas-
sifica con 16 gol), Nzola (13 gol e a lungo fuori per infortunio), Lookman (13 gol e anch’egli
fuori per infortunio) e Sanabria (con 12 gol).

Chi ha puntato su Osimhen o Lautaro come proprio top d'attacco, affiancandogli 2 attaccanti
"meno onerosi” ma che si sono rivelate sorprese, ha praticamente “fatto saltare il banco”.

E a proposito di sorprese, alzi la mano chi si aspettava Provedel miglior portiere della stagione.
Proprio lui che, con l'arrivo di Maximiano, era designato come secondo portiere di una Lazio
che, un po' a sorpresa, ha poi concluso il campionato con la seconda miglior difesa. Dando un
rapido sguardo alla difesa, chi non aveva considerato Theo Hernandez e Dumfries tra i difenso-
ri di prima fascia? E invece, ecco nellaTop 11 stagionale rientrano due assolute sorprese come
Carlos Augusto (6 gol e 5 assist) e Posch (6 gol e 2 assist).

IL FATTORE EUROPA

Un vero fantallenatore lo sa, quando si tratta di squadre che giocheranno le competizioni eu-
ropee, € importante prevederne l'avanzamento nelle coppe. Questo perché, inevitabilmente,
assisteremo a turnover di calciatori importanti che, in alcune partite di campionato, potrebbe-
ro essere preservati in vista degli impegni europei. E lo sappiamo tutti: & frustrante spendere
tanto per un big per poi ritrovarselo in panchina in alcune partite. Si possono “perdere per
strada” preziosi bonus e, quindi, perdere terreno in favore dei nostri avversari.

Focus quindi su Napoli, Lazio, Inter e Milan che saranno impegnate in Champions League.
Atalanta e Roma parteciperanno all'Europa League mentre la Juventus in Conference League.
Proviamo subito a fare alcuni nomi: Kvaratskhelia, elettro MVP stagionale Serie A, & il diaman-
te dei partenopei insieme, ovviamente, a Victor Osimhen. Ci si pud puntare con convinzione
in quanto difficilmente subiranno ampio turnover in concomitanza degli impegni europei,
anche se resta il piccolo punto interrogativo legato al nuovo allenatore del Napoli (non ancora
scelto al momento in cui scriviamo queste righe).



Discorso analogo per Milinkovic-Savic (a meno che non vada via dalla Lazio) e Leao del Milan,
mentre un piccolo occhio di riguardo per Lautaro e Immobile, attaccanti che in campionato
hanno subito maggiormente un turnover.

Effettuare ulteriori previsioni in questo momento appare molto difficile date le numerose voci
di mercato (non solo relative ai calciatori ma anche ad alcune panchine). Tuttavia, quando
sarete chiamati a comporre la vostra rosa, al Fantacampionato e in lega privata, la regola del
fattore Europa va sempre tenuta in considerazione.

I BOMBER DA TENERE D'OCCHIO

Come dicevamo, questa stagione ha un po’ disatteso le famosissime “griglie di partenza” dei
bomber che rientrano nella primissima fascia. Tra alcuni fantallenatori ¢’ una strana quanto
curiosa “regola non scritta”: non acquistare Immobile negli anni dispari. Ovviamente c'¢ una
connotazione leggermente ironica in questa regola, ma un piccolo fondo di “verita statistica”
si & verificata, in quanto in alcune stagioni “dispari” il rendimento del buon Ciro & stato leg-
germente inferiore. Se tanto ci da tanto, Immobile potrebbe rientrare in auge per la prossima
stagione. Accanto a lui, sicuramente rientrano Osimhen e Lautaro, mentre sono ancora da de-
finire le posizioni di Dia e Nzola. Dovessero restare in A, si candidano a rientrare di nuovo nella
Top 10 dei marcatori.



IL NUOVO FANTACAMPIONATO
GAZZETTA

Anche questo sara un anno di novita, di piccole ma grandi rivoluzionii. Nuove dinamiche di
gioco, pit premi e piti modalita per riuscire a vincerli. Fantacampionato diventa un HUB fanta-
calcistico in cui divertirsi tutto I'anno, non solo quindi durante la stagione ma anche durante la
sessione di calciomercato estiva e durante i giorni in cui non si disputeranno partite di Serie A.
Quali sono le principali novita di quest'anno?

MONTEPREMI ANCORA PIU GRANDE

Fantacampionato si conferma, ancora una volta, il torneo fantacalcistico pit ricco d'ltalia. Il
Montepremi totale sale a 300.000 euro e i premi in palio saranno oltre 2.000.

FANTAMARKET

Perché giocare solo a campionato iniziato? Fantamarket & il nuovo gioco-concorso iniziato il
5 giugno e che durera tutta l'estate fino al 31 agosto. Si basa sui movimenti di mercato dei
calciatori durante il periodo estivo e sarete chiamati ad effettuare delle previsioni su di essi.
Ogni settimana la redazione de La Gazzetta dello Sport proporra fino a 5 calciatori (che potreb-
bero essere 0 no implicati in rumors di mercato). Potrete dimostrare la vostra abilita preveden-
do - tramite una serie di risposte guidate - se ogni calciatore rimarra nella squadra attuale o
se verra venduto. In quest'ultimo caso, dovrete pronosticare se restera in Serie A o se andra
all'estero e addirittura in quale squadra. Le vostre previsioni potranno essere modificate illimi-
tatamente fino alla fine della settimana di riferimento.

Lobiettivo del gioco € quello di scalare la classifica accumulando dei punti in questo modo:

® ogni previsione fatta fornisce 1 punto

e ogni previsione indovinata fornisce dai 5 ai 15 punti

Ogni volta che una trattativa verra ufficializzata, I'esito verra aggiornato sul gioco modificando
la classifica. Mentre, tutte quelle che rimarranno in attesa verranno conteggiate alla chiusura
del calciomercato in Italia il 31 agosto.

Ci sara un'estrazione ogni settimana tra chi ha risposto (e salvato in piattaforma) a tutte e 5 le
previsioni. Inoltre, ci sara una classifica generale volta a premiare la bravura e la costanza di
chi segue il calciomercato.

FANTADUELLO

Si tratta del secondo nuovo gioco di questanno e sara assolutamente “free-to-play". Si tratta
di un multiplayer online 1 vs 1 al quale potrete giocare in qualsiasi momento poiché non si
basa sugli esiti delle partite di campionato. Potrete avviare il duello contro un qualsiasi utente



che sta cercando una partita online in quel momento oppure invitare direttamente uno dei
vostri amici.

Come si gioca? Per ogni partita viene generato un mazzo casuale di 22 calciatori. Le carte
vengono poi mescolate e ogni utente pud pescarne 3. Ogni carta calciatore ha 7 statistiche a
cui sono associati i suoi dati reali fino a quel momento:

* Gol

e Assist

e Media Voto

e Media FantaVoto

e Minutaggio

¢ Quotazione su Fantacampionato

e Popolarita su Fantacampionato

In ogni turno, una delle 7 statistiche viene estratta casualmente e diventa la “statistica do-
minante”. Il primo di turno giochera una delle carte che ha in mano, dopodiché tocchera al
secondo. Lobiettivo di ogni giocatore & schierare in campo la carta che ha la statistica domi-
nante pit alta tra le 3 che ha in mano. Chi gioca il calciatore con la statistica dominante pit
alta vince il turno.

Naturalmente, le statistiche sulle carte dei calciatori non saranno visibili, pertanto sara fonda-
mentale la vostra conoscenza dei calciatori.

Il gioco proseguira fino all'esaurimento delle carte nel mazzo. Chi vince piti turni vince la
partita. Ci sara inoltre una suddivisione in leghe in base al punteggio accumulato. Chi vince
guadagna punti per salire nella lega fino ad essere promossi (o retrocessi in caso di sconfitte).
Vi aspettiamo al Fantaduello sotto 'ombrellone!

I terzo nuovo gioco del nuovo Fantacampionato. Si tratta di una modalita alternativa ma che
& sempre basata sulle prestazioni dei calciatori durante le partite reali.

Per ogni giornata di campionato dovrete scegliere dal listone 5 calciatori da schierare come
titolari e 5 come riserve. | calciatori schierati che contribuiscono al punteggio di giornata non
potranno piul essere usati per il resto del girone, quindi - & proprio il caso di dirlo - giocatevi
bene le vostre carte!

I listone iniziale sara comune per tutti ma i calciatori che userete verranno tolti man mano dal
vostro listone, andando quindi a comporre dei “listoni personali”. All'inizio del giore di ritorno,
il listone di ognuno verra resettato.

Il punteggio di ogni calciatore sara costituito sempre dal voto in pagella + il bonus/malus.
Con Fanta 5 viene introdotto un nuovo bonus chiamato “Bonus Varieta', ovvero un +1 alla
squadra se tutti i giocatori schierati (che portano punti di giornata) appartengono a squadre
di club differenti.

Al termine della stagione, i primi 200 classificato saranno premiati.



LEGHE PER MERITO

Sulla base della classifica generale 22/23, gli utenti saranno suddivisi in 4 leghe:

e LegaA: prime 5.000 squadre

* legaB:da5.0014a15.000

e lega C:da15.001 a 35.000

e Lega D: da 35.007 in poi

Il torneo iniziera alla 6a giornata e verra suddiviso in 3 "sotto-stagioni” da 11 giornate cia-
scuna. Al termine di ogni sotto-stagione, le migliori squadre di ogni lega verranno promosse
nella lega successiva, mentre le peggiori saranno retrocesse.

Al termine di ogni periodo, i migliori 100 di ogni lega vinceranno un premio.

FANTARANKING, SPORTVATAR E TANTO ALTRO

Dalla nuova classifica che riunisce i punteggi dei 3 giochi (Fantacampionato, Testa a Testa,
Fanta 5) a tante altre novita legate alla community, con avatar personalizzati e badge che in-
dicheranno i vostri risultati. Vi sveleremo progressivamente ogni altra novita nel dettaglio.



I NUOVI REGOLAMENTI
2023/2024

Quanto descritto in questo capitolo non ha pretesa di ufficialita ma vuole solo illustrare a gran-
di linee il meccanismo di gioco di Fantacampionato Gazzetta 2023/2024.

Per il regolamento completo, ufficiale e definitivo, fara fede unicamente il documento pubbli-
cato su www.fantacampionato.gazzetta.it.

Il Concorso costituisce un "fantasy game”, ossia una simulazione che permette ai Fanta Allena-
tori di costituire una squadra di calcio virtuale, di gestirla e di schierarla in campo in occasione
di ogni giornata del Campionato di Calcio di Serie A 2023/2024; dopo ogni giornata la squa-
dra virtuale otterra un punteggio determinato dalle prestazioni dei singoli calciatori, entrera
in classifica e potra puntare ai diversi premi in palio.

In particolare, il Concorso si rivolge a tutti i Fanta Allenatori, lettori ed utenti appassionati di
calcio e consiste nello schierare una squadra virtuale, acquistando 25 calciatori tra quelli che
prendono parte al Campionato di Calcio di Serie A 2023/2024.

Il Fanta Allenatore ha a disposizione 500 Fanta Milioni (virtuali) per acquistare per ciascuna
squadra i sequenti n. 25 calciatori: n. 3 portieri, n 8 difensori, n. 8 centrocampisti e n. 6 at-
taccanti tra quelli proposti nella lista calciatori pubblicata, regolarmente su La Gazzetta dello
Sport e disponibile on-line (Sito o App) all'interno dell’Area Premium.

Ciascun Fanta Allenatore non potra spendere piti dei 500 Fanta Milioni (potra spenderne
meno) per ciascuna squadra iscritta e dovra acquistare il numero di calciatori richiesti (n. 25
suddivisi nei ruoli descritti) per poter partecipare. Ciascun Fanta Allenatore dovra controllare
che la squadra virtuale prescelta risponda alle caratteristiche richieste.

In seguito, scelti i calciatori, sara possibile per il Fanta Allenatore, in possesso di un Abbona-
mento Full attivo, di un Abbonamento Pro attivo o di un abbonamento Basic attivo, iscrivere e
gestire la/le squadra/e tramite pc, tablet, smartphone via Internet all'indirizzo fantacampiona-
to.gazzetta.it (il costo della connessione sara stabilito sulla base dei profili tariffari personali) o
attraverso il proprio smartphone attraverso la versione mobile del gioco.

Si precisa che:

e il Fanta Allenatore in possesso di un Abbonamento Full attivo, di un Abbonamento Pro at-
tivo o di un abbonamento Basic attivo potra inoltre iscrivere e gestire la/le squadra/e tramite
I'APP (il costo della connessione sara stabilito sulla base dei profili tariffari personali). La me-
desima procedura dovra essere seguita per ciascuna squadra che il Fanta Allenatore intende
iscrivere al Concorso: la squadra si intende iscritta al concorso solo dopo il salvataggio della
rosa e |'inserimento dei dati anagrafici richiesti quali obbligatori;



e |'Abbonamento Full attivo e I' abbonamento Basic attivo consentono al Fanta Allenatore di
iscrivere e gestire una squadra, mentre I'Abbonamento Pro attivo consente al Fanta Allenatore
diiscrivere e gestire sino a tre squadre;

e |'Abbonamento Full attivo e I'Abbonamento Pro attivo consente al Fanta Allenatore di parte-
cipare a tutti i tornei e classifiche oltre descritte;

e un Fanta Allenatore deve inserire tutte le informazioni anagrafiche obbligatorie richieste
al momento di salvataggio della prima squadra. Fino a quando queste non vengono inserite,
la squadra non potra ritenersi iscritta al concorso e di conseguenza non accumulera punti nei
tornei in corso in quel momento. Una volta inserite le informazioni anagrafiche obbligatorie la
squadra (se in possesso di un abbonamento Full o Basic) o le squadre (nel caso ne siano state
create pit di una, se in possesso di un abbonamento Pro) verranno iscritte alle competizioni
e riceveranno un punteggio di ingresso per ogni giornata saltata, come nelle regole delle
specifiche competizioni riportate in sequito;

e tutte le squadre abbinate ad Abbonamenti scaduti e che, pertanto, non prendono parte al
Concorso potranno essere cancellate dalle classifiche, non ricevendo alcun punteggio | dati
verranno registrati da un software, programmato appositamente per il concorso, che non ac-
cettera inserimenti diversi da quello sopra descritto.

Prima di ogni giornata di campionato sara possibile iscrivere e salvare la rosa, fino a 1 minuto
prima dell'inizio della prima partita della giornata.

| dati verranno registrati da un software, programmato appositamente per il concorso, che non
accettera inserimenti diversi da quello sopra descritto.

Prima di ogni giornata, negli stessi orari previsti per la creazione sara possibile per il Fanta
Allenatore effettuare operazioni di mercato e sostituzioni all'interno della propria/e rosa/e.
In particolare, il Fanta Allenatore potra modificare la propria formazione (i n. 11 calciatori che
scenderanno in campo e i n. 14 della panchina) attingendo dalla propria rosa ed eventual-
mente modificando il modulo di gioco, utilizzando moduli accettati dal sistema.

Nel caso in cui il Fanta Allenatore in possesso di un Abbonamento Full attivo, di un Abbona-
mento Pro attivo o di un Abbonamento Basic attivo non comunichi la formazione della squa-
dra per la giornata in corso partecipera con l'ultima squadra schierata.

Nel corso della stagione, ciascun Fanta Allenatore pu6 cambiare la/e propria/e squadra/e ope-
rando sul mercato per modificare alcuni calciatori, vendendoli e sostituendoli secondo quanto
oltre riportato.

Si precisa che dopo ciascun turno il valore dei calciatori potrebbe mutare a discrezione della
redazione de La Gazzetta dello Sport, in funzione delle variazioni di mercato, della prestazione
offerta in campo e dei relativi punti conquistati.

Ogni operazione, pero, deve rispettare gli stessi vincoli seguiti per la creazione della squadra:
senza andare in passivo con i crediti a disposizione, per ogni calciatore venduto si dovra acqui-
starne un altro dello stesso ruolo.



Il Fanta allenatore potra comprare e vendere giocatori ("fare mercato”) ogni giornata fino ad
un massimo di n. 3 (tre) per ciascuna squadra ed in funzione dei Fanta Milioni a disposizio-
ne: ad ogni acquisto deve corrispondere una cessione e viceversa. Rimangono comunque
illimitati i cambi di mercato effettuati fino a 1 minuto prima dell'inizio della prima giornata
del campionato di calcio di Serie A 2023/2024. | cambi tra titolari e riserve rimangono invece
illimitati fino ad un minuto prima della prima partita di ciascuna giornata di Campionato di
Calcio di Serie A2023/2024.

Al termine della 19° giornata di Campionato di Calcio di Serie A 2023/2024 (salve modifiche
che saranno tempestivamente annunciate dopo la pubblicazione del calendario, ad oggi non
ancora noto), tutti i Fanta Allenatori avranno a disposizione per ciascuna squadra 5 cambi ex-
tra. | Fanta Allenatori che non dovessero sfruttare i cambi extra nei periodi definiti non potran-
no utilizzarli successivamente.

Si precisa che al limite dei cambi non concorrono quei calciatori che dovessero lasciare la serie
A durante la stagione (ad esempio perché trasferiti in serie B o in categorie inferiori, oppure
perché ceduti all'estero o perché hanno lasciato il calcio giocato), dal momento in cui non
compaiano pit nelle liste del Fantacampionato.

Altermine di ogni giornata del Campionato di Calcio di Serie A2023/2024, ai singoli calciatori
della Serie A viene attribuito un punteggio: pertanto, ciascuna squadra iscritta al Concorso
ottiene tanti punti quanti ne conquistano i n. 11 calciatori reali "scesi in campo”.

| calciatori che portano punti alla squadra sono solo i titolari che hanno ottenuto punteggio ai
fini del gioco e gli eventuali calciatori della panchina che hanno sostituito quei titolari che non
hanno ricevuto punteggio (per un massimo di cinque sostituzioni).

Il computer, calcolando il punteggio di ogni squadra, fara anche le necessarie sostituzioni
utilizzando dalla panchina un massimo di tre calciatori ed inserendoli al posto di chi non ha
preso punti. | calciatori entreranno nell'ordine stabilito dal partecipante al momento della
composizione della panchina. In un primo momento il computer cerchera di sostituire i calcia-
tori assenti con altri dello stesso ruolo, ma se non sara sufficiente, si ricorrera anche a calciatori
di ruolo diverso purché il modulo di gioco risultante sia valido 3-4-3, 3-5-2, 4-5-1, 4-4-2,
4-3-3, 5-4-1, 5-3-2 (la prima cifra indica i difensori, la seconda i centrocampisti, la terza gli
attaccanti).

Atitolo esemplificativo: se il modulo scelto fosse il 3-4-3, non giocasse un attaccante titolare e
non si avessero attaccanti in panchina che possono subentrare, il computer potrebbe sostitui-
re |'attaccante con un difensore (passando al modulo 4-4-2) o con un centrocampista (passan-
do al modulo 3-5-2)in base all'ordine di schieramento in panchina. Qualora né il titolare, né le
possibili riserve prendano punteggio, la squadra in questione gioca in inferiorita numerica. Il
punteggio che ottiene ogni calciatore & pari al voto in pagella che gli viene assegnato dall'in-
viato de La Gazzetta dello Sport.

A questo punteggio possono sommarsi dei bonus e sottrarsi dei malus:



BONUS:

* + 3 per ogni gol segnato

* + 1 punto per ogni assist* servito

e + 3 punti per ogni rigore parato

e + 1 punto se il portiere non ha preso nessun gol. Per ricevere questo bonus il portiere deve
aver giocato almeno 30 minuti e non aver subito gol durante il periodo in cui era lui in porta.
(Es: portiere A e portiere B della squadra Rossa giocano 45" a testa. Il portiere A subisce gol
mentre il portiere B no — A non ricevera il bonus rete inviolata mentre il portiere B nel caso
subisca almeno un gol, tale bonus non si applica. NB nel caso di portiere SV che non subisce
gol e che non gioca almeno 30 minuti (es. portiere che gioca dall'inizio della partita e viene
sostituito al minuto 29), questi non prendera né il voto d'ufficio, né il bonus di porta inviolata.
*per assist si intende il passaggio volontario da parte di un calciatore che crea un‘occasione
da gol e mette un proprio compagno in condizione di segnare. Per I'assegnazione degli assist
si rimanda sito ufficiale Lega Calcio Serie A. Non saranno comunque considerate eventuali
modifiche apportate ai dati pubblicati sul sito della Lega Calcio oltre le ore 07.00 del mattino
successivo 'ultima partita del turno.

Il bonus dellassist viene assegnato solo se chi ha ricevuto il passaggio effettivamente segna,
senza essere obbligato a scartare nessun avversario, portiere escluso. Gli assist di giornata,
valutati a disrezione della redazione de La Gazzetta dello Sport, verranno pubblicati come in-
dicato nel successivo paragrafo.

MALUS:

e - 0,5 punto per unammonizione

e -1 punto per un'espulsione (indipendentemente se il giocatore venga ammonito
per due volte, oppure ammonito e poi espulso o espulso direttamente)

e - 1 punto per ogni gol subito dal portiere o da giocatori di movimento che in quel
momento si trovano in porta

e -2 punti per ogni autogol (malus non valido per i giocatori di ruolo "portiere” o per
giocatori di movimento che in quel momento si trovano in porta)

e - punto per ogni autogol (malus valido solo per i giocatori di ruolo “portiere” o per
giocatori di movimento che in quel momento si trovano in porta)

e - 3 punti per ogni rigore shagliato

INOLTRE

e || modificatore del capitano & un bonus che si applica per ciascuna giornata al giocatore che vie-
ne indicato come capitano. Avra un bonus positivo o negativo a seconda che il voto (al netto di bo-
nus o malus conseguiti e valido anche in caso di gol, autogol o rigore parato) sia sopra o sotto il 6.
Il capitano ricevera:

e + 1 punto Se il giocatore indicato come capitano riceve voto >=7

e -1 punto Se il giocatore indicato come capitano riceve voto <=5



Alcune precisazioni:

* nel caso in cuisia il capitano non prenda voto, il modificatore del capitano non si applichera
in nessun modo e quindi come squadra il bonus sara pari a zero;

e potranno essere indicati come capitano solo i giocatori scelti come i titolari.

Il modificatore della difesa & un bonus che si calcola solo se il portiere e almeno quattro di-
fensori portano punteggio alla squadra. Si considerano il voto in pagella del portiere e i tre
migliori voti in pagella ottenuti dai difensori (non vanno considerati i bonus e i malus). Si
calcola la media di questi 4 valori.

® La squadra ottiene:

+1 punto di modificatore difesa se questa media & Compresa tra 6 e 6,5 (estremo inferiore
incluso, estremo superiore escluso);

+3 punti di modificatore difesa se questa media & Compresa tra 6,5 e 7 (estremo inferiore
incluso, estremo superiore escluso);

+5 punti di modificatore difesa se questa media & Uguale o maggiore di 7 (incluso).

Ogni qual volta un calciatore non riceva un voto in pagella (non per omissione o refuso, ma per-
ché il giornalista de La Gazzetta dello Sport lo ha giudicato in pagella s.v.0 n.g.) si procedera ad
effettuare le sostituzioni dalla panchina, come da regolamento, salvo i casi di seguito elencati.
Inoltre, se il giornalista de La Gazzetta dello Sport, nonostante il giocatore abbia giocato meno
di 15 minuti, assegna un voto, questo verra ritenuto valido ai fini del punteggio, inclusi tutti
i bonus e i malus.

In casi particolari, il calciatore senza voto riceve comunque un voto d'ufficio, cosi calcolato:

A) CALCIATORI (ESCLUSO PORTIERE):

BONUS/MALUS

e || calciatore s.v. che ottiene un bonus (gol o assist) riceve sempre 6 punti d'ufficio (a cui van-
no aggiunti i relativi bonus). I 6 punti d'ufficio vengono assegnati anche nel caso di calciatore
s.v. che riceve un malus (rigore sbagliato o autorete); ma non nel caso di sola ammonizione.
e || calciatore s.v. sceso in campo che viene espulso riceve invece e 4 punti d'ufficio (incluso
il malus di-1);

* || giocatore SV che & stato ammonito & come se non fosse sceso in campo.

MINUTAGGIO

- Atutti i portieri scesi in campo durante la partita vengono assegnati 6 punti se ha giocato
almeno 30 minuti consecutivi;

- Per tutti i calciatori di movimento per il punteggio si rimanda al voto riportato sulle pagelle
de La Gazzetta dello Sport.



B) PORTIERE

e || Portiere s.v. senza bonus o malus che ha iniziato la partita da titolare e viene sostituito dal
minuto indicato come 30’ (secondo il tabellino della Lega Calcio Serie A) compreso in avanti
riceve sempre 6 punti d'ufficio a cui vanno sottratti eventuali malus ed aggiunti eventuali
bonus.

o || Portiere s.v. senza bonus o malus che & subentrato nel corso della partita ma non la termi-
na, 0 anche nel caso in cui subentri e poi la termina, se gioca almeno 30" secondo i tabellini
della Lega Calcio Serie A(esempi a titolo esemplificativo ma non esaustivi: giocatore subentra-
to al minuto 10" e sostituito al minuto 40" oppure giocatore subentrato al 60" e poi in campo
fino al 90', minuti di recupero esclusi) riceve sempre 6 punti d'ufficio.

e || Portiere s.v. che invece NON ha giocato peralmeno 29" secondo i tabellini della Lega Calcio
Serie A (esclusi i minuti di recupero) non viene conteggiato, cioé & come se non fosse sceso in
campo a meno che non abbia ricevuto bonus o malus.

In tal caso:

® se come malus ha subito la solaammonizione e non ha preso bonus, non viene conteggiato;
e per ogni altro tipo di bonus / malus, gli viene assegnato, come ad ogni altro giocatore, 6
punti d'ufficio a cui vanno aggiunti i bonus e sottratti i malus (ai quali si va ad aggiungere a
quel punto anche un'eventuale ammonizione); in caso di espulsione, il punteggio d'ufficio
sara 4, comprensivo del malus per I'espulsione (e non 6).

NB: il portiere che rimane in campo per un minutaggio che non gli consente di prendere il
voto d'ufficio, ma subisce gol e viene espulso, ricevere 4 d'ufficio (compreso il malus dell’e-
spulsione) a cui togliere un ulteriore punto per il gol subito.

DATI VALIDI PER IL CALCOLO DEI PUNTEGGI

Per il calcolo dei punteggi del presente concorso valgono i dati seguenti

e pagelle de La Gazzetta dello Sport per i voti e per i minutaggi

e sito ufficiale Lega Calcio Serie A per assist sostituzioni, ammonizioni, espulsioni e minuti
giocati. Non saranno comunque considerate eventuali modifiche apportate ai dati pubblicati
sul sito della Lega Calcio oltre le ore 07.00 del mattino successivo I'ultima partita del turno.
Nel caso di mancanze nella pubblicazione, errori nella pubblicazione o discordanza tra i dati
sopra indicati valgono solo ed esclusivamente i dati pubblicati nelle pagine dedicate a Fanta
Campionato pubblicate, su La Gazzetta dello Sport e su indirizzo fantacampionato.gazzetta.it.

VARIAZIONI DI CALENDARIO

Nel caso di partite rinviate tutti i calciatori in forza alle squadre coinvolte, squalificati esclusi,
riceveranno 6 punti d'ufficio.

Nel caso di partite giocate oltre la data di inizio del turno di campionato successivo (antici-
pi inclusi), tutti i calciatori in forza alle squadre coinvolte, squalificati esclusi, riceveranno 6
punti d'ufficio. La Gazzetta dello Sport si riserva la possibilita in caso di eccezionali situazioni
(calamita sociali, civili o naturali che possano bloccare il regolare svolgimento di almeno il



50% delle partite in Serie A o nell'ipotesi di gravi e improvvisi lutti) di annullare I'intera gior-
nata, congelando alla giorata precedente tutte le classifiche, anche nel caso in cui le partite
annullate fossero recuperate in altre date. Il Promotore informera tutti i Fanta Allenatori e gli
appassionati dell'eventuale decisione di considerare valido un anticipo o posticipo sulle pagi-
ne de La Gazzetta dello Sport, dedicate al concorso e/o online all'interno dell’Area Premium e
su fantacampionato.gazzetta.it

In caso di partita sospesa valgono i dati pubblicati sulle pagine de La Gazzetta dello Sport,
come previsto da "dati validi per il calcolo dei punteggi”; qualora non venissero pubblicati
dei dati sulle pagine de La Gazzetta dello Sport e nella sezione fantacampionato.gazzetta.it
tutti i calciatori in forza alle squadre coinvolte, squalificati esclusi, riceveranno 6 punti d'ufficio.
In caso di rinvio di tutta una giornata di campionato il Promotore si riserva di comunicare
prima o dopo tale evento sulle pagine de La Gazzetta dello Sport e/o online come procedere
al recupero della giornata. In ogni caso perd tutte le operazioni facoltative effettuate e non
effettuate (esempio cambi extra di mercato) nella fase di avvicinamento alla giornata stessa
verranno considerate valide.

Dalla prima alla quinta giornata compresa del Campionato di Calcio di Serie A 2023/2024 si
svolgera il cosiddetto Torneo di Apertura, al quale potranno partecipare tutti i Fanta Allenatori
con almeno una squadra attiva e iscritta (collegata ad un Abbonamento attivo - sottoscritto sia
attraverso il Sito che attraverso I'App) fino a 1 minuto prima dello svolgimento della prima
partita della quinta giorata. La classifica relativa al Toeo di Apertura sara stilata sommando i
punteggi ottenuti dalle Fanta squadre nelle prime 5 giornate di campionato secondo le regole
sopra descritte e con lattribuzione di un punteggio di ingresso pari a 65 punti (per ogni gior-
nata di ritardo) qualora un Fanta Allenatore dovesse iscrivere una Fanta squadra ed iniziare a
partecipare a partire non dalla prima giornata.

Si precisa che saranno considerate valide al fine di assegnare il punteggio previsto, le squa-
dre legate ad abbonamenti (Full, Pro o Basic) attivi (sottoscritti tramite Sito/App); in caso
di abbonamenti, rescissi o cancellati, qualora non venga comunicata la formazione, saran-
no assegnati alla squadra 65 punti d'ufficio per ciascuna giornata successiva alla disdetta
dell’Abbonamento.

CLASSIFICA DI GIORNATA (dalla prima alla trentottesima giornata)
Riporta il piazzamento di tutte le squadre iscritte (collegate ad Abbonamenti attivi sottoscritti
sia attraverso il Sito che attraverso 'App) in base ai punteggi ottenuti nella singola giornata di
Campionato di Calcio di Serie A 2023/2024, secondo le regole sopra descritte. La classifica di
giornata verra calcolata a partire dalla prima giornata inclusa e per tutte le successive giornate
di Campionato.

Si precisa che saranno considerate valide al fine di assegnare il punteggio previsto, le squadre
legate ad abbonamenti (Full, Pro o Basic) attivi: in caso di abbonamenti rescissi o cancellati,



qualora non venga comunicata la formazione, saranno assegnati alla squadra 65 punti d'uffi-
cio per ciascuna giornata successiva alla /disdetta dell'’Abbonamento.

Alla Classifica Elite potranno partecipare tutti i Fanta Allenatori con almeno una squadra attiva e
iscritta (collegata ad un Abbonamento attivo - sottoscritto sia attraverso il Sito che attraverso I'App)
finoa 1 minuto prima dello svolgimento della prima partita della 6° giorata di Calcio di Serie A
2023/2024, secondo le regole sopra descritte.

Si precisa che:

® potranno partecipare alla Classifica Elite i Fanta Allenatori in possesso di un Abbonamento Full
attivo, di un Abbonamento Pro attivo o di un Abbonamento Basic attivo.

® potra partecipare alla classifica Elite una sola squadra per ogni Fanta Allenatore: quindi per i
possessori dell'abbonamento Pro sara la prima squadra iscritta. Si precisa che saranno considerate
valide al fine di assegnare il punteggio previsto, le squadre legate ad abbonamenti (Full, Pro o
Basic) attivi: in caso di abbonamenti scaduti rescissi o cancellati, qualora non venga comunicata
la formazione, saranno assegnati alla squadra 65 punti d'ufficio per ciascuna giornata successiva
alla disdetta dell’Abbonamento. Ci sara invece l'attribuzione di un punteggio di ingresso pari a 65
punti (per ogni giornata di ritardo)

qualora un Fanta Allenatore dovesse iscrivere una Fanta squadra ed iniziare a partecipare a partire
non dalla prima giornata.

COPPA GAZZETTA

Alla Coppa Gazzetta, che partira con la 10° giornata del Campionato di Calcio di Serie A
2023/2024, parteciperanno le prime 20.000 squadre della Classifica Generale appartenenti
a Fanta Allenatori in possesso di un Abbonamento Full attivo o di un Abbonamento Pro attivo
di un Abbonamento Basic attivo. Le 20.000 squadre verranno divise in n. 2.000 gironi da 10
squadre ciascuno: all'interno di ciascun girone, le squadre si sfideranno per 9 turni di Campio-
nato di Calcio di Serie A2023/2024 (dalla giornata 10 alla giornata 18) con girone all'italiana
in partita di solo andata.

Al termine di questa prima fase, potranno proseguire al turno successivo solamente n. 4.096
squadre: n. 4.000 squadre saranno le prime due classificate del rispettivo girone, mentre le
ulteriori n. 96 squadre saranno le migliori terze classificate tra tutti i gironi, secondo le regole
oltre specificate al paragrafo "Criteri classifica Coppa Gazzetta"

Saranno quindi previsti 12 turni di Campionato di Calcio di Serie A2023/2024 (dalla giornata
19 alla giornata 30) svolti con incontri ad eliminazione diretta: al termine dei turni previsti,
sara quindi possibile determinare la classifica finale della Coppa Gazzetta.

In particolare, le n. 4 squadre che avranno superato i turni ad eliminazione diretta gioche-
ranno due semifinali, la finale per 3° e 4° posto (perdente Semifinale 1 contro perdente Se-
mifinale 2) e la finale per il 1° e 2° posto (vincente Semifinale 1 contro vincente Semifinale
2), sempre secondo le regole oltre specificate al paragrafo “Criteri classifica Coppa Gazzetta"



Le regole della Coppa Gazzetta sono identiche a quelle sopra descritte, tuttavia, poiché il tor-
neo & basato, nella seconda fase, su scontri ad eliminazione diretta, occorre trasformare i clas-
sici punteggi del FantaCampionato in gol.

Per farlo verra utilizzata la sequente tabella di conversione:

¢ FINO A 65,5 PUNTI = 0 GOL;

*DA66A 71,5 PUNTI = 1 GOL;

*DA72 A 77,5 PUNTI = 2 GOL;

* DA78 A 83,5 PUNTI = 3 GOL;

* DA 84 A 89,5 PUNTI = 4 GOL;

* DA90 A 95,5 PUNTI = 5 GOL;

* DA96 A 101,5 PUNTI = 6 GOL;

eecosivia...

Ogni squadra segnera cosi un certo numero di gol che decideranno il risultato della partita:
sconfitta = 0 punti in classifica; pareggio = 1 punto in classifica; vittoria = 3 puntiin classifica.

CRITERI CLASSIFICA COPPA GAZZETTA

La classifica all'interno di ciascun girone verra calcolata secondo i seguenti criteri:

1. PUNTI;

2. PUNTEGGIO TOTALE

3. DIFFERENZA RETI

4. GOL FATTI

5. POSIZIONE IN CLASSIFICA GENERALE

6. DATA DI CREAZIONE DELLA PRIMA ROSA

| Playoff ad eliminazione diretta partono con la 19° giornata e terminano con la 30° giornata.
Per determinare quali squadre accedono al turno successivo, si terra conto di:

1. VINCITORE DELLO SCONTRO

2. MAGGIOR NUMERO DI PUNTI NELLO SCONTRO (es. 73 a 74 punti corrisponde ad un
2-2 convertito in gol — passa il turno chi ha realizzato 74 punti)

3. NUMERO DI GOL REALIZZATI DAI GIOCATORI TITOLARI SCHIERATI O CHE SONO SU-
BENTRATI (1° esempio: le squadre sono 74-74 che, convertito in gol, corrisponde ad un 2-2. Se
la squadra A ha ottenuto 74 punti con 2 goal mentre la squadra B ha ottenuto 74 punti con 6
assist e 0 gol — passa il turno la squadra A. 2° esempio: le squadre sono 74-74 che, convertito
in gol, corrisponde ad un 2-2. Se la squadra A ha ottenuto 74 punti con 2 goal di giocatori titolari
e/o subentrati mentre squadra B ha ottenuto 74 punti con 6 assist e 0 gol fatti dai titolari e/o su-
bentrati, mentre 3 giocatori di B in panchina e non subentrati hanno segnato — passa il turno la
squadra Ain quanto i gol derivano dai titolari e/o subentrati che hanno contribuito al punteggio)

Solo a titolo di esempio e non esaustivo: passera la squadra che & posizionata meglio nella
classifica Generale di Fanta Campionato. In seguito, durante le fasi ad eliminazione diretta



varranno i medesimi criteri di conversione punteggio-gol per I'assegnazione della vittoria. In
questa fase le squadre giocheranno una partita secca in campo neutro che decidera chi passa
il turno. In caso di pareggio passera al turno successivo la squadra che ha ottenuto il miglior
piazzamento nella classifica settimanale. In caso di ulteriore pari merito tra due o pit Fanta
Team, il premio sara assegnato al Fanta Allenatore che per primo ha salvato la rosa.

CLASSIFICA DEL GIRONE DI RITORNO

Riportante il piazzamento di tutte le squadre iscritte (collegate ad Abbonamenti attivi- sotto-
scritti sia attraverso il Sito che attraverso I'App) in base alla somma dei punteggi ottenuti a
partire dalla 20° sino alla 38° giornata di Campionato di Calcio di Serie A2023/2024, secondo
le regole sopra descritte. Ai fini della Classifica del Girone di Ritorno i Fanta Allenatori che do-
vessero iscrivere una Fanta squadra dopo la 20° giornata otterranno un punteggio d'ingresso
per quella squadra fisso di 66 punti per ogni giorata saltata.

Al termine della 38° giornata, si valutera la graduatoria generale e si procedera come di se-
guito: le squadre classificatisi dalla 1° alla 50° posizione in graduatoria sulla base dei pun-
teggi ottenuti a partire dalla 20° sino alla 38° giornata di Campionato di Calcio di Serie A
2023/2024 secondo le regole sopra descritte) riceveranno i premi oltre descritti. Si precisa
che saranno considerate valide al fine di assegnare il punteggio previsto, le squadre legate
ad abbonamenti (Full, Pro e Basic) attivi: in caso di abbonamenti rescissi o cancellati, qualora
non venga comunicata la formazione, saranno assegnati alla squadra 65 punti d'ufficio per
ciascuna giornata successiva alla disdetta dell’Abbonamento.

CLASSIFICA GENERALE DI RENDIMENTO

Riportante il piazzamento di tutte le squadre iscritte (collegate ad Abbonamenti attivi sotto-
scritti sia attraverso il Sito che attraverso 'App) in base alla somma dei punteggi ottenuti a
partire dalla 6° sino alla 38° giornata di Campionato di Calcio di Serie A 2023/2024, secondo
le regole sopra descritte. Ai fini della Classifica Generale di Rendimento i Fanta Allenatori che
dovesseroiscrivere una Fanta squadra dopo la 6° giornata otterranno un punteggio d'ingresso
per quella squadra fisso di 65 punti per ogni giornata saltata.

Altermine della 38° giornata, si valutera la graduatoria generale e si procedera come di segui-
to: le squadre classificatesi dalla 1° alla 200° posizione in graduatoria sulla base dei punteggi
ottenuti a partire dalla 6° sino alla 38° giornata di Campionato di Calcio di Serie A2023/2024
secondo le regole sopra descritte) riceveranno i premi oltre descritti

Si precisa che saranno considerate valide al fine di assegnare il punteggio previsto, le squa-
dre legate ad abbonamenti (Full, Pro o Basic) attivi: in caso di abbonamenti rescissi o cancel-
lati, qualora non venga comunicata la formazione, saranno assegnati alla squadra 65 punti
d'ufficio per ciascuna giornata successiva alla disdetta dell’Abbonamento. Verra attribuito un
punteggio di ingresso pari a 65 punti (per ogni giornata di ritardo) qualora un Fanta Allena-
tore dovesse iscrivere una Fanta squadra ed iniziare a partecipare a partire non dalla prima
giornata della Classifica Generale.



SUDDIVISIONE IN LEGHE

Al termine della stagione 22/23, a seconda della posizione raggiunta in classifica generale le
squadre verranno inserite in "leghe” per merito. Le leghe saranno quattro (A, B, C, D) e avranno
una struttura a piramide (primi 5.000 serie A, da 5.001 a 15.000 serie B, da 15.001 a 35.000
serie C, serie D il resto). La squadra che raggiunge una specifica lega, verra "ricompensata
virtualmente" con un apposito badge che segnala I'appartenenza a quella lega.

Al termine di ciascuna sotto stagione ed in base al punteggio ottenuto, le migliori squadre di
ciascuna lega (ad accezione della lega A) sono promosse nella lega superiore, mentre le peg-
giori squadre di ciascuna lega (ad eccezione della lega D) sono retrocesse nella lega inferiore,
secondo il seguente schema:

e Squadre retrocesse dalla lega Aalla lega B: ultime 2.000 squadre classificate

e Squadre retrocesse dalla lega B alla lega C: ultime 4.000 squadre classificate

e Squadre retrocesse dalla lega C alla lega D: ultime 8.000 squadre classificate

e Squadre promosse dalla lega B alla lega A: prime 2.000 squadre classificate

e Squadre promosse dalla lega Calla lega B: prime 4.000 squadre classificate

e Squadre promosse dalla lega D alla lega C: prime 8.000 squadre classificate

Al termine di ciascuna sotto stagione, i punteggi saranno azzerati e tutte le squadre partiranno
da zero.

Al termine di ogni sotto stagione, quindi al termine della 16° giornata, della 27° giornata e
38° giornata, saranno premiati i Fanta Allenatori:

- Associati alle migliori n. 100 squadre appartenenti alla lega A

- Associati alle migliori n. 100 squadre appartenenti alla lega B

- Associati alle migliori n. 100 squadre appartenenti alla lega C

Non saranno premiati Fanta Allenatori associati alle squadre appartenentialla lega D. All'inter-
no di ciascuna lega, per ciascuna giornata di ciascuna sotto-stagione, tutte le squadre vengono
casualmente abbinate tra loro per formare dei raggruppamenti da 10 squadre (pertanto: per
la lega A vi saranno 500 raggruppamenti per ciascuna giornata; per la lega B vi saranno 1.000
raggruppamenti per ciascuna giornata; per la lega B vi saranno 2.000 raggruppamenti per
ciascuna giornata; perlalega D il numero di raggruppamenti dipende dal numero di squadre
partecipanti). La creazione dei raggruppamenti sara del tutto casuale per ciascuna giornata e
sara gestita direttamente dal software di gestione del Concorso.

Per ciascuna giornata tutte le n. 10 squadre di ciascun raggruppamento si sfideranno tra loro:
in particolare, ciascuna squadra sfidera contemporaneamente tutte le altre 9 appartenenti al
medesimo raggruppamento: il punteggio che ciascuna squadra ottiene viene convertito in
gol sulla base del sequente schema:

* FINO A 65,5 PUNTI = 0 GOL;

*DA66A 71,5 PUNTI = 1 GOL;

*DA72A 77,5 PUNTI = 2 GOL;

* DA 78 A 83,5 PUNTI = 3 GOL;

* DA 84 A 89,5 PUNTI = 4 GOL;



* DA 90 A 95,5 PUNTI = 5 GOL;
*DA96 A 101,5 PUNTI = 6 GOL;
eccosivia...

Pertanto, a titolo di esempio, la squadra A che avesse ottenuto un punteggio di 80 avrebbe
segnato 3 gol, la squadra B che avesse ottenuto un punteggio di 70 avrebbe segnato 1 gol e
cosi di sequito.

All'interno di ciascun raggruppamento, ciascuna squadra sara confrontata con tutte le altre 9
squadre del medesimo raggruppamento per determinare l'ssito dell'incontro (a titolo esem-
plificativo: la squadra A verrebbe confrontata sia con la squadra B, sia con la squadra C, sia con
la squadra D, ecc.; analogamente, la squadra B verrebbe confrontata sia con la squadra C, sia
con la squadra D, sia con la squadra E e cosi di seguito per ciascuna squadra).

In base ai gol segnati, ciascun incontro potra terminare con la vittoria dell'una o dell'altra
squadra, oppure potra terminare in parita.

Come nel campionato di calcio, la squadra che vince ottiene 3 punti, la squadra che perde
ottiene 0 punti e le squadre che pareggiano ottengono ciascuna 1 punto.

Altermine di ciascuna giornata, pertanto, sara determinato il punteggio che ciascuna squadra
avra ottenuto e, a prescindere dal raggruppamento di appartenenza, sara creata una classifica
generale per ciascuna lega.

Tale punteggio determinera sia le promozioni/retrocessioni da una lega all'altra al termine di
ciascuna sotto stagione (come indicato precedentemente), sia le squadre vincitrici di ciascuna
lega al termine del torneo delle leghe.

In caso di pari merito tra pit Fanta Allenatori, prevarra il Fanta Allenatore che per primo ha
salvato la rosa.

Relativamente al torneo delle leghe, si precisa che saranno considerate valide al fine di asse-
gnare il punteggio previsto, solamente le squadre legate ad abbonamenti (Full, Pro o Basic)
attivi. In particolare, all'inizio della prima sotto stagione si verifichera la situazione di ciascuna
squadra e saranno escluse quelle non abbinate ad abbonamenti attivi: il loro posto all'interno
di una lega sara preso da altrettante squadre in regola destinate originariamente alla lega
immediatamente inferiore (a titolo esemplificativo: qualora all'inizio della prima sotto sta-
gione vi fossero 200 squadre destinate alla lega A non in regola, il loro posto sara preso dalle
prime 200 squadre in regola che dovevano essere inserite nella lega B; qualora una delle 200
squadre escluse si regolarizzasse in corso di svolgimento, saranno inserite direttamente nella
lega D).

All'inizio della 2/ e della 3/ sotto stagione, saranno preliminarmente escluse le squadre
non in regola e, successivamente, saranno calcolate le retrocessioni e le promozioni (a titolo
esemplificativo: qualora all'inizio della seconda sotto stagione vi fossero 200 squadre in lega
Anon in regola, queste saranno escluse. Tra le restanti 4800 squadre n. 2000 saranno retro-
cesse, mentre dalla lega B ne saranno promosse n. 2200 al fine di rimpiazzare le squadre
eliminate).



ASSEGNAZIONE DEI PREMI

Sono diverse le graduatorie del Concorso che La Gazzetta dello Sport stila dopo ogni giornata
di Serie A 2023/2024.

ASSEGNAZIONE TORNEO DI APERTURA

Al termine della 5 giornata di campionato verranno premiate n. 50 squadre che avranno
ottenuto il miglior punteggio nelle prime cinque giornate di campionato, ossia, nel Torneo
di Apertura collegate ai Fanta Allenatori (in regola secondo quanto previsto dal presente Re-
golamento). Lassegnazione avverra a Milano alla presenza di un notaio o del responsabile
della tutela del consumatore e della fede pubblica in maniera automatica sulla base dei dati
certi e non contestabili: i punteggi acquisiti verranno registrati dal software, programmato
appositamente peril concorso. Il verbale di assegnazione dei premi sara predisposto a seguito
della quinta giornata di campionato. Il Promotore mettera a disposizione, per gli eventuali
dovuti controlli tutta la documentazione relativa alla predisposizione ed al funzionamento
del programma.

ASSEGNAZIONE DI PREMI GIORNATA FANTACAMPIONATO DALLA 1~ ALLA 38~
Asequito delle giornate dalla 1° alla 38° verranno premiate n. 10 squadre che avranno otte-
nuto il miglior punteggio dopo ciascuna delle giornate calcistiche collegate ai Fanta Allenatori
(in regola secondo quanto previsto dal presente Regolamento). Le assegnazioni avverranno a
Milano alla presenza di un notaio o del responsabile della tutela del consumatore e della fede
pubblica e avverranno in maniera automatica sulla base di dati certi e non contestabili: i pun-
teggi acquisiti verranno registrati dal software, programmato appositamente per il concorso.
| verbali di assegnazione dei premi saranno predisposti con cadenza periodica da concordare
con il Notaio o il Responsabile per la tutela del consumatore e della fede pubblica.

ASSEGNAZIONE COPPA GAZZETTA

A partire dalle semifinali verranno premiate sia le n. 4 squadre prime classificate, come risul-
tanti dagli scontri ad eliminazione diretta, sia le ulteriori n. 124 squadre che abbiano superato
il quinto turno ad eliminazione diretta prendendo parte ai sessantaquattresimi di finale. Il ver-
bale di assegnazione dei premi sara predisposto al termine della Coppa Gazzetta (comunque
entro il 14 giugno 2024).

Le assegnazioni dei premi avverranno in maniera analoga a quella sopra descritta (in maniera
automatica sulla base di dati certi e non contestabili, alla presenza del Notaio o del Responsa-
bile per la tutela del consumatore e della fede pubblica).

ASSEGNAZIONE CLASSIFICA ELITE

Al termine del Concorso verranno premiate complessivamente n. 50 squadre collega-
te ai Fanta Allenatori (in regola secondo quanto previsto dal presente Regolamento) che
avranno ottenuto il miglior punteggio assoluto dalla 6 giornata alla 38 giornata di Serie



A 2023/2024. Il verbale di assegnazione dei premi sara predisposto al termine della Clas-
sifica Elite (comunque entro il 14 giugno 2024). Le assegnazioni dei premi avverranno in
maniera analoga a quella sopra descritta (in maniera automatica sulla base di dati certi e
non contestabili, alla presenza del Notaio o del Responsabile per la tutela del consumatore
e della fede pubblica).

ASSEGNAZIONE CLASSIFICA GIRONE DI RITORNO

Al termine del Concorso verranno premiati complessivamente n. 50 squadre collegate ai
Fanta Allenatori (in regola secondo quanto previsto dal presente Regolamento) che avranno
ottenuto il miglior punteggio assoluto dal 20 giornata alla 38 giornata di Serie A 2023/2024.
Il verbale di assegnazione dei premi sara predisposto al termine della Classifica Girone di
ritorno (comunque entro il 14 giugno 2024).

Le assegnazioni dei premi avverranno in maniera analoga a quella sopra descritta (in maniera
automatica sulla base di dati certi e non contestabili, alla presenza del Notaio o del Responsa-
bile per la tutela del consumatore e della fede pubblica).

ASSEGNAZIONE FINALE - CLASSIFICA GENERALE DI RENDIMENTO

Al termine del Concorso verranno premiati complessivamente n. 200 squadre collegate ai
Fanta Allenatori (in regola secondo quanto previsto dal presente Regolamento) che avranno
ottenuto il miglior punteggio assoluto dalla 6 alla 38 giornata di Serie A 2023/2024.
L'assegnazione avverra entro il entro il 14 giugno 2024 a Milano alla presenza di un notaio o
del responsabile della tutela del consumatore e della fede pubblica. L'assegnazione dei premi
avverra in maniera analoga a quella sopra descritta (in maniera automatica sulla base di dati
certi e non contestabili).

ASSEGNAZIONE TORNEO DELLE LEGHE

Al termine di ogni sotto stagione (quindi al termine della 16° giornata, della 27° giornata e
della 38° giornata) verranno premiati complessivamente i Fanta Allenatori associati alle n.
300 squadre (n. 100 per la lega A, n. 100 per la lega B e n. 100 per la lega C) (in regola se-
condo quanto previsto dal presente Regolamento) che avranno ottenuto i migliori punteggi
assoluti all'interno della lega di appartenenza. Il totale dei premi assegnati al termine del
concorso sara complessivamente di n. 900

L'assegnazione avverra entro il entro il 14 giugno 2024 a Milano alla presenza di un notaio o
del responsabile della tutela del consumatore e della fede pubblica. L'assegnazione dei premi
avverra in maniera analoga a quella sopra descritta (in maniera automatica sulla base di dati
certi e non contestabili).

IRREPERIBILITA E PARI MERITO

Nel caso di irreperibilita di uno dei vincitori il relativo premio sara devoluto alla ONLUS di
seguito indicata.



Si considera irreperibile il vincitore non rintracciato entro 7 giorni solari dall'invio della mail

di comunicazione vincita
Infine, in caso di pari merito tra due o pili squadre il premio sara assegnato alla Fanta Allena-

tore che per primo ha salvato la rosa.




FANTACAMPIONATO
TESTAATESTA 2023/2024

II Concorso costituisce un “"fantasy game” che permette ai Fanta Allenatori di scegliere quali
calciatori faranno meglio nel corso delle giornate di campionato. Nella homepage del gioco
sara possibile visualizzare, per ciascuna giornata di campionato, una scheda composta da 11
sfide scelte dalla redazione del Promotore: saranno indicate 11 coppie di giocatori di calcio di
pari ruolo (portiere contro portiere, terzino destro contro terzino destro, ecc.) che si sfideran-
no in un testa a testa. Ciascun Fanta Allenatore dovra scegliere, per ciascuna sfida, quale dei
due calciatori fara meglio nel corso della giornata di campionato, ossia quale giocatore avra
ottenuto la miglior pagella al termine della giornata di campionato (come pubblicata sulle
pagine de La Gazzetta dello Sport): nello specifico, sara considerato il "Fanta Voto" pubblicato
sulle pagine de La Gazzetta dello Sport che per, ciascun giocatore, prende in considerazione
non solo il voto in pagella, ma anche i bonus ed i malus .

La preferenza dovra essere espressa indicando uno dei seguenti simboli: “1" (per indicare
come vincitore il primo dei due calciatori), “=" (per indicare un pareggio) e "2" (per indicare
come vincitore del secondo dei due calciatori). Atitolo esemplificativo, qualora una delle sfide
fosse Bianchi - Rossi, chi indica "1" pronostica la vittoria di Bianchi, chi indica "=" pronostica
un pareggio e chi indica "2" pronostica la vittoria di Rossi.

Per ciascuna giomata, il pronostico "1=2" dovra essere espresso per ciascuna delle 11 sfide
previste per la giornata stessa, per un totale din. 11 pronostici per giornata.

Per ciascuna partita, i pronostici devono essere inseriti dal momento dell'apertura della ses-
sione di gioco (indicativamente 24 ore prima dell'orario previsto di inizio della prima partita
in programma per quella giornata) e fino ad 1 minuto prima dell'orario previsto di inizio della
prima partita di giornata: sulla pagina di gioco sara indicato l'orario ultimo per partecipare,
scaduto il quale non sara piti possibile inserire il proprio pronostico per quella giornata. Per
la prima giornata di campionato l'apertura della sessione di gioco avverra esattamente 24
ore prima dell'orario previsto di inizio della prima partita in programma per la 1°giornata di
Serie A e la data del salvataggio della prima previsione in assoluto fatta dal Fanta Allenatore
ha rilevanza in caso di parita di punti tra due Fanta Allenatori nella classifica generale, come
di sequito specificato.

| pronostici, una volta inseriti e confermati, potranno essere modificati fino a 1 minuto prima
dall'inizio della prima partita della giornata di campionato di riferimento.

La modifica del pronostico, ed il successivo salvataggio, aggiorera conseguentemente la data
dell'ultimo salvataggio effettuato, procedura che ha rilevanza in caso di parita di punti tra due
Fanta Allenatori nella classifica di giornata, come di seguito specificato.



Per ciascuna sfida, il Fanta Allenatore potra ottenere n. 1 punto (qualora abbia indovinato il
pronostico) oppure zero punti (in caso di pronostico errato): pertanto, per ciascuna giornata,
ciascun Fanta Allenatore potra aggiudicarsi da un minimo di zero punti (qualora non avesse
indovinato alcun pronostico) ad un massimo di 11 punti (in caso di realizzazione di punteggio
pieno, ossia 11 pronostici indovinati).

Altermine di ciascuna giornata, i premi saranno assegnati, secondo le modalita oltre descritte,
ai Fanta Allenatori che abbiano realizzato il punteggio pieno.

In aggiunta, al termine del Concorso sara creata la classifica generale che, per ciascun Fanta
Allenatore, prendera in considerazione la somma di tutti i punteggi ottenuti in tutte le giorna-
te di campionato, premiando i n. 10 Fanta Allenatori con il punteggio assoluto piu elevato. In
caso di parimerito in classifica generale tra due Fanta Allenatori, ovvero due Fanta Allenatori
che hanno lo stesso punteggio, sara davanti in classifica generale il Fanta Allenatore che ha
salvato la sua prima previsione in assoluto di Testa a Testa prima rispetto all'altro. Atitolo esem-
plificativo: se utente A e utente B sono a parimerito, ma A ha salvato la sua prima previsione
in assoluto a Testa a Testa 10 ore prima dell'inizio della prima giornata di campionato, mentre
B ha salvato la sua prima previsione in assoluto a Testa a Testa 2 ore prima dell'inizio della
prima giornata di campionato, A sara davanti a B in classifica. (la data presa in considerazione
per la classifica generale & quindi quella del primo salvataggio in assoluto della previsione
nel Testa a Testa al netto delle successive modifiche che verranno effettuate prima dell'inizio
del prossimo turno).

Si rende noto che:

e per determinare quale giocatore vince ciascuna sfida, fanno fede esclusivamente i Fanta
Voti pubblicati sulle pagine de La Gazzetta dello Sport generalmente il martedi seguente la
conclusione della giornata di Campionato. Ad esempio, se il Fanta Voto de La Gazzetta dello
Sport fosse 7,5 per il giocatore Bianchi e 7,00 per il giocatore Rossi (inclusi gli eventuali bo-
nus e/o malus derivanti, ad esempi, da gol segnati, assist, parate, autogol, ecc.) risulterebbe
vincitore Bianchi;

e qualora un giocatore presente in una sfida non giocasse, la sfida viene automaticamente
vinta dall'altro giocatore, a condizione di aver ricevuto un qualunque voto (anche insuffi-
ciente);

® se nessuno dei due giocatori in sfida riceve un voto (perché giudicati “s.v., perché non sono
scesi in campo o per qualunque altro motivo), la sfida sara considerata pari;

* nel caso di partite giocate oltre la data di inizio del turno di campionato successivo (anticipi
inclusi), tutti i calciatori in forza alle squadre coinvolte, squalificati esclusi, riceveranno 6 punti
d'ufficio.

* a Gazzetta dello Sport si riserva la possibilita in caso di eccezionali situazioni (calamita
sociali, civili o naturali che possano bloccare il regolare svolgimento di almeno il 50% delle
partite in Serie A o nell'ipotesi di gravi e improwvisi lutti) di annullare I'intera giornata, con-
gelando alla giornata precedente tutte le classifiche, anche nel caso in cui le partite annullate
fossero recuperate in altre date;



e il Promotore informera tutti i Fanta Allenatori e gli appassionati dell'eventuale decisione di
considerare valido un anticipo o posticipo sulle pagine de La Gazzetta dello Sport, dedicate al
concorso e/o online all'interno dell’Area Premium e su fantacampionato.gazzetta.it;

e in caso di partita sospesa valgono i dati pubblicati sulle pagine de La Gazzetta dello Sport,
come previsto da "dati validi per il calcolo dei punteggi”; qualora non venissero pubblicati dei
dati sulle pagine de La Gazzetta dello Sport e nella sezione fantacampionato.gazzetta.it tutti
i calciatori in forza alle squadre coinvolte, squalificati esclusi, riceveranno 6 punti d'ufficio;

e In caso di rinvio di tutta una giornata di campionato il Promotore si riserva di comunicare
prima o dopo tale evento sulle pagine de La Gazzetta dello Sport e/o online come procedere
al recupero della giornata;

e saranno considerate valide al fine di assegnare il punteggio previsto, le previsioni fatte da
Fanta Allenatori con account legati ad abbonamenti (Full, Pro e Basic) attivi.

| dati verranno registrati da un software, programmato appositamente per il Concorso che
sara in grado di fornire le graduatorie dei punti ottenuti da tutti i Partecipanti per ciascuna
giornata di svolgimento del Concorso. Si precisa che avranno valore solo ed esclusivamente i
dati pubblicati nelle pagine dedicate al Concorso del Sito Gazzetta.it e della App "Fantacam-
pionato Gazzetta"

In caso di rinvio di una partita di campionato il Promotore si riserva di comunicare prima o
dopo tale evento sul Sito Gazzetta.it come procedere al recupero della partita: in generale,
saranno applicate le regole dettate di volta in volta dalla FIGC o Lega Calcio.

Si precisa, inoltre, che saranno considerati validi, al fine di assegnare il punteggio previsto, i
pronostici legati ad abbonamenti attivi: in caso di abbonamenti scaduti, rescissi o cancellati i
punti non saranno tenuti in considerazione ai fini della classifica a premi.



FANTAMARKET 2023/2024

Il Concorso costituisce un "fantasy game” legato al cosiddetto “Calciomercato ltaliano stivo
2023" che permette ai Fanta Allenatori di effettuare previsioni sugli eventuali movimenti di
mercato dei calciatori. Si precisa e premette che per ciascun Abbonamento & possibile gio-
care per tutti i periodi previsti (n. 13 periodi), esprimendo una sola previsione per ciascuno
calciatore.

Per ciascun periodo di svolgimento del Concorso, nella homepage del gioco sara possibile
visualizzare una scheda comprendente fino ad un massimo di n. 5 calciatori di Serie A, scelti
dalla redazione del Promotore.

Ciascun Fanta Allenatore dovra esprimere una previsione per ciascuno dei calciatori proposti:
le previsioni relative a tutti i calciatori dovranno essere portate a termine, anche in momenti
differenti, entro il termine di ciascun periodo.

Per ciascun calciatore, il Fanta Allenatore dovra indicare se nella stagione calcistica 2023/2024,
restera in organico nella squadra in cui gia milita oppure se, entro la fine della sessione estiva
del calciomercato 2023, sara ceduto ad una differente squadra.

In particolare, la serie di domande e possibili risposte sara cosi composta:

 Domanda 1: Rimane nella squadra attuale? Si o No

0 Si — larisposta & completa

0 No — Domanda 2

e Domanda 2: Dove viene ceduto? Italia o Estero

o Italia = Domanda 3

o Estero — Domanda 4

e Domanda 3: "In Italia dove?" Le possibili scelte saranno in totale 18: "Altri Campionati’, le
16 squadre rimaste in Serie A (esclusa la squadra in cui si trova attualmente il giocatore) che
possono essere scelte come risposte singolarmente, “Neo Promosse”

e Domanda 4: "All'estero dove?" Le possibili scelte saranno in totale 5: "Premier League’,
"Bundesliga’, “Liga’, "Ligue1", "Altri campionati"

Per ciascun calciatore e per ciascun periodo, le previsioni devono essere inserite all'interno
degli orari di svolgimento precedentemente indicati: le previsioni espresse ed inserite fuori
dalle finestre temporali previste non saranno valide ai fini del Concorso.

In particolare, sulla pagina di gioco sara indicato 'orario ultimo per partecipare, scaduto il
quale non sara pit possibile inserire la propria previsione per quel periodo di gioco. Le previ-
sioni, una volta inserite e confermate, potranno essere modificate tutte le volte che si desidera,
ma solo all'interno del medesimo periodo nel quale sono state inserite: al termine di ciascun
periodo per previsioni non potranno essere ulteriormente modificate e saranno considerate
definitive.



Per ciascun periodo, prenderanno parte alla relativa estrazione tutti i Fanta Allenatori che
avranno inserito e salvato tutte le previsioni previste per il periodo stesso, indipendentemente
dalla correttezza 0 meno delle stesse. Ciascun Fanta Allenatore prendera parte a ciascuna estra-
zione periodica una sola volta, pur potendo prendere parte a tutte le estrazioni periodiche.
Tuttavia, ciascun Fanta Allenatore potra aggiudicarsi al massimo un unico premio in estrazione
periodica per I'intera Durata, anche qualora avesse preso parte a pill estrazioni periodiche.
Qualora in un determinato periodo un Fanta Allenatore non inserisse tutte le previsioni previ-
ste, non potra prendere parte alla relativa estrazione.

Le estrazioni si svolgeranno come oltre indicato nel relativo paragrafo.

In aggiunta, tutti i Fanta Allenatori, sulla base delle previsioni espresse ed inserite, otterranno
il punteggio oltre descritto ed entreranno nella classifica finale potendosi aggiudicare i premi
previsti, eventualmente in aggiunta al premio gia vinto in estrazione.

Saranno assegnati i seguenti punti:

e n. 1 punto per ciascuna previsione (ossia l'insieme di tutte le domande) relativa al singolo
calciatore espressa e salvata (si terra conto dell'ultima modifica salvata dal Fanta Allenatore
per ciascuna previsione espressa relativa ad un singolo calciatore) Es. tutti i Fanta Allenatori
che hanno espresso la propria previsione sui n. 5 Calciatori scelti dalla redazione nel secondo
periodo riceveranno 5 pt; tutti i Fanta Allenatori che hanno espresso la propria previsione sui
n. 4 Calciatori dei 5 Calciatori scelti dalla redazione nel secondo periodo riceveranno 4 pt e
cosi via;

e n. 5 punti per ciascuna domanda di ciascuna previsione a cui sia stata fornita la risposta
corretta (anche in questo caso si terra conto dell'ultima modifica salvata dal Fanta Allenato-
re per ciascuna domanda di ciascuna previsione espressa relativa ad un singolo calciatore)
Es. se il Calciatore A, scelto dalla redazione nel secondo periodo, viene venduto all'estero in
Ligue?, tutti i Fanta Allenatori che hanno scelto come risposte: “No" — “Estero” — "Ligue 1"
riceveranno 15 pt. Chi ha scelto: “No" — “Estero” e ha sbagliato I'ultima scelta ricevera 10 pt.
Chi ha scelto: "No" shagliando le altre due risposte ricevera 5 pt. Chi ha risposto "Si" al primo
quesito ricevera 0 pt.

e n. 10 punti bonus se un Fanta Allenatore ha indovinato tutte le previsioni espresse e salvate
relativamente a tutti i calciatori di un determinato periodo (si terra conto dell'ultima modifica
salvata dal Fanta Allenatore): il punteggio bonus si ottiene quando si hanno a disposizione
i risultati di tutti i calciatori di un determinato periodo Es. tutti i Fanta Allenatori che hanno
espresso la propria previsione in maniera corretta sui tutti i Calciatori scelti dalla redazione nel
secondo periodo riceveranno 10 pt bonus;

Pertanto, in base alle previsioni espresse, il Fanta Allenatore potra aggiudicarsi, per ogni periodo,
da un minimo di zero punti (qualora non avesse effettuato alcuna previsione sui calciatori pro-
posti in quel periodo) ad un massimo di 90 punti (qualora avesse indovinato tutte le domande
relative a tutte le previsioni di tutti i calciatori, aggiudicandosi anche il punteggio bonus)

Tutti i calciatori proposti e che non sono inclusi in trattative ufficiali che si chiudono entro il
31/08/23, verranno valutati e i relativi punti assegnati dall'01/09/23.



Casi particolari:

e Calciatore che si ritira dal calcio giocato (entro il 31/08/2023): in tal caso prenderanno 5
punti tutti i Fanta Allenatori che hanno segnato alla prima risposta "Rimane?" — "No’, mentre
tutti gli altri non prenderanno punti.

e Calciatore che recede il contratto o viene svincolato: i. qualora entro la fine della sessione di
mercato (il 31/08/2023) avra firmato con un‘altra squadra verranno attribuiti i punti normal-
mente; ii. qualora allo scadere del 13° periodo fosse ancora senza squadra, prenderanno 5
punti tutti i Fanta Allenatori che hanno segnato alla prima risposta "Rimane?" — "No’, mentre
tutti gli altri non prenderanno punti;

Tutte le previsioni potranno essere oggetto di revisione alla chiusura della sessione di mercato
sulla base della militanza ufficiale del Calciatori il 31/08/2023: Es. se il Calciatore A, scelto
dalla redazione nel secondo periodo e militante nel Napoli venisse in seguito acquistato
dall'Inter e 'acquisto fosse ufficializzato il 15 luglio 2023 chi aveva previsto che il Calciatore
Asarebbe andato all'Inter prenderebbe il massimo dei punti. Se in seguito il Calciatore A ve-
nisse ceduto dall'Inter e acquistato dal Nizza e I'acquisto fosse ufficializzato il 10 agosto 2023
la previsione verrebbe nuovamente aggiornata con conseguenze sul punteggio: sara di fatto
ricalcolato il punteggio per quella previsione per tutti quei Fanta Allenatori (chi aveva ricevuto
il massimo del punteggio per aver risposto Inter prendera meno punti).

ESTRAZIONI PERIODICHE

| verbali di estrazione periodici saranno predisposti entro le scadenze precedentemente in-
dicate, presso la sede del Delegato, a cura di un notaio o di un responsabile per la tutela del
consumatore e della fede pubblica competente per territorio.

Per ciascun periodo sara predisposto il tabulato riportante gli aventi diritto: da ciascun tabula-
to saranno estratti n. 1 vincitori e n. 20 riserve. Il medesimo Fanta Allenatore potra comunque
aggiudicarsi al massimo un unico premio, indipendentemente dal numero di estrazione cui
ha preso parte.

CLASSIFICA FINALE ED ASSEGNAZIONE

Inoltre, al termine del Concorso, sulla base dei dati ufficiali relativi allandamento del calcio-
mercato estivo 2023 (come pubblicati sulle pagine de La Gazzetta dello Sport), si predisporra
la graduatoria scalare di tutti i Fanta Allenatori.

In particolare al termine del Concorso sara creata la classifica generale che, per ciascun Fanta
Allenatore, prendera in considerazione la somma di tutti i punteggi ottenuti per tutte le previ-
sioni effettuate nel corso della Durata. Sulla base dei punteggi consequiti, saranno premiati i
n. 50 Fanta Allenatori con il punteggio assoluto pili elevato. In caso di parimerito in classifica
generale tra due Fanta Allenatori, ovvero due o piti Fanta Allenatori che hanno conseguito lo
stesso punteggio, prevarra in classifica generale il Fanta Allenatore che per primo abbia salva-
to le proprie previsioni relative al primo periodo. Atitolo esemplificativo: se il Fanta Allenatore
Aed il Fanta Allenatore B fossero a parimerito, ma il Fanta Allenatore A avesse salvato tutte le



previsioni del primo periodo in assoluto 10 ore dopo dell'inizio dello stesso primo periodo,
mentre il Fanta Allenatore B avesse salvato tutte le previsioni del primo periodo in assoluto 22
ore dopo dell'inizio del primo periodo, il Fanta Allenatore A prevarrebbe in classifica rispetto
al Fanta Allenatore B (la data presa in considerazione per la classifica generale € quindi quella
del primo salvataggio in assoluto delle 5 previsioni del primo periodo, al netto delle successi-
ve modifiche che dovessero essere effettuate successivamente).

In caso di ulteriore parimerito, i vincitori saranno definiti mediante un‘estrazione a sorte. Inol-
tre, i 100 Fanta Allenatori immediatamente seguenti in graduatoria saranno utilizzati come
eventuali riserve e subentreranno ai vincitori in caso di necessita.

Ciascuno dei n. 50 vincitori si aggiudica il premio oltre descritto.

Avalle della procedura di assegnazione, si procedera con la consegna dei premi.

PREMI IN ESTRAZIONE PERIODICA

Ciascun vincitore (13 totali) si aggiudica: n. 1 Sony WFC500 auricolari true wireless del valore
commerciale indicativo alla data di redazione del presente regolamento di € 100,00 Iva in-
clusa.

PREMI IN ESTRAZIONE PERIODICA

e 1° classificato si aggiudica n. 1 Sony KD55X81KPAEP TV 55", LED, 4K, HDR, Google TV del
valore commerciale indicativo alla data di redazione del presente regolamento € 999,00 Iva
inclusa.

® 2° classificato si aggiudica n. 1 LexGo L20 LITE 6A monopattino elettrico del valore commer-
ciale indicativo alla data di redazione del presente regolamento di € 449,99 Iva inclusa.

® 3° classificato si aggiudica n. 1 Nintendo Switch modello OLED del valore commerciale indi-
cativo alla data di redazione del presente regolamento di € 349,99 Iva inclusa.

e dal 4° al 10° classificato ciascun vincitore si aggiudica n. 1 Bose FLEX speaker wireless por-
tatile del valore commerciale indicativo alla data di redazione del presente regolamento di
€169,95 Iva inclusa.

e dal 11° al 50° classificato ciascun vincitore si aggiudica n. 1 abbonamento a DE (abbona-
mento alla versione digitale del quotidiano completo di sportweek e supplementi ) trimestra-
le (alla scadenza 'abbonamento non sara automaticamente rinnovato) del valore commercia-
le indicativo alla data di redazione del presente regolamento di € 49,99 Iva inclusa.



FANTAS 2023/2024

II Concorso costituisce un “fantasy game", ossia una simulazione che permette ai Fanta Al-
lenatori di gestire una squadra di calcio personale composta da 10 calciatori (5 titolari + 5
riserve), scegliendo liberamente i componenti da una lista generale, e schierarla in campo in
occasione di ogni giornata del Campionato di Calcio di Serie A 2023/2024; dopo ogni giorna-
ta la squadra virtuale otterra un punteggio determinato dalle prestazioni dei singoli calciatori,
entrera in classifica e potra puntare ai diversi premi in palio (sotto descritti). Inoltre, dopo ogni
giornata, la squadra schierata sara cancellata ed il Fanta Allenatore dovra creare una nuova
squadra avente le medesime caratteristiche, scegliendo nuovamente i componenti dalla lista
personale.

In particolare:

e i Fanta Allenatori non hanno una rosa da gestire durante la stagione ma per ciascuna gior-
nata di Serie Ala squadra dovra essere creata nuovamente

e | calciatori da schierare possono essere liberamente scelti dal Fanta Allenatore da una lista
personale che, fino all'inizio della prima giornata di Serie A, risulta analoga al Listone Gazzetta
ed e identico per tutti i Fanta Allenatori, mentre per ogni giorata successiva risultera perso-
nalizzato dal momento che, al termine di ciascuna giornata, saranno cancellati dalla lista per-
sonale i calciatori che hanno generato punteggio alla squadra (che, pertanto, non potranno
essere ulteriormente schierati)

e lasquadra da creare per ciascuna giornata, scegliendo i calciatori dalla lista personale, deve
comprendere 5 calciatori (portiere incluso) da schierare in campo oltre a 5 calciatori (portiere
incluso) da portare in panchina: non esiste un budget di spesa e ciascun Fanta Allenatore
puo scegliere i calciatori preferiti tra quelli disponibili nella lista personale ed a condizione di
rispettare il modulo obbligatorio e fisso oltre descritto

e il modulo ¢ fisso e prevede: 1 portiere, 1 difensore, 2 centrocampisti e 1 attaccante da schiera-
rein campo e 1 portiere, 1 difensore, 2 centrocampisti e 1 attaccante da schierare in panchina

e per ciascuna giornata di Serie A, la squadra puo essere modificata fino a 1 minuto prima
dell'inizio della prima partita in programma per la giornata stessa

e al termine di ciascuna giornata di Serie A, la squadra schierata sara rimossa ed il Fanta
Allenatore sara tenuto a creare nuovamente la squadra, scegliendo tra i calciatori disponibili
all'interno della propria lista personale con le medesime regole precedentemente esposte: la
nuova squadra dovra essere completata fino ad un minuto prima dell'inizio della prima partita
in programma per la giornata successiva, e cosi di seguito per ciascuna giornata

e al termine di ciascuna giornata di Serie A, quando la squadra viene cancellata, il sistema
eliminera dalla lista personale di ciascun Fanta Allenatore i calciatori che, nella giornata ap-
pena conclusa, hanno contribuito al punteggio di giornata della squadra del Fanta Allenatore



stesso, come oltre specificato: tali calciatori eliminati dal listone non potranno pertanto essere
ulteriormente schierati dal Fanta Allenatore

e solamente al termine del girone di andata (ossia dopo la conclusione della 19 giomata),
tutte le liste personali vengono cancellate e viene nuovamente reso disponibile il Listone Gaz-
zetta identico per tutti i Fanta Allenatori fino all'inizio della 20° giornata di Serie A: in seguito
(dalla 217 giornata al termine del Campionato, per ciascuna giornata saranno nuovamente
create le liste personali secondo quanto precedentemente specificato).

Altermine di ogni giornata del Campionato di Calcio di Serie A2023/2024, ai singoli calciatori
della Serie A viene attribuito un punteggio: pertanto, ciascuna squadra schierata per quella
giornata ottiene tanti punti quanti ne conquistano i n. 5 calciatori reali "scesi in campo".

| calciatori che portano punti alla squadra (e che, come precedentemente specificato, saran-
no eliminati dalla lista personale della giornata successiva, non potendo pili essere schierati)
sono solo i titolari scesi in campo che hanno ottenuto punteggio ai fini del gioco e gli eventua-
li calciatori della panchina che hanno sostituito quei titolari che non hanno ricevuto punteggio
(per un massimo di 5 sostituzioni).

Ad esempio: se ricevono un punteggio sia l'attaccante titolare che l'attaccante di riserva suben-
trato, ai fini del punteggio di squadra sara considerato solamente I'attaccante titolare. Pertan-
to, dalla successiva giornata, l'attaccante titolare sara eliminato dalla lista personale, mentre
sara ancora presente |'attaccante di riserva subentrato. Analogamente, se |'attaccante titolare
non riceve un punteggio mentre l'attaccante di riserva subentrato riceve un punteggio, il gio-
catore che sara eliminato dalla lista personale sara I'attaccante di riserva (colui che ha portato
punti alla squadra) e non l'attaccante titolare (non avendo portato punti alla squadra).

Il computer, calcolando il punteggio di ogni squadra, fara anche le necessarie sostituzioni
utilizzando dalla panchina un massimo di cinque calciatori ed inserendoli al posto di chi non
ha preso punti.

| calciatori entreranno in base al ruolo: per i centrocampisti vale I'ordine stabilito dal Fanta
Allenatore al momento della composizione della panchina.

BONUS :

e +3 per ogni gol segnato

* + 1 punto per ogni assist* servito

e + 3 punti per ogni rigore parato

e + 1 punto se il portiere non ha preso nessun goal. Per ricevere questo bonus il portiere deve
aver giocato almeno 30 minuti e non aver subito gol durante il periodo in cui era lui in porta.
(Es: portiere A e portiere B della squadra Rossa giocano 45" a testa. Il portiere A subisce gol
mentre il portiere Bno — Anon ricevera il bonus rete inviolata mentre il portiere B si). Nel caso
subisca almeno un gol, tale bonus non si applica. NB nel caso di portiere SV che non subisce
gol e che non gioca almeno 30 minuti (es. portiere che gioca dall'inizio della partita e viene



sostituito al minuto 29), questi non prendera né il voto d'ufficio, né il bonus di porta inviolata.
*per assist si intende il passaggio volontario da parte di un calciatore che crea un'occasione
da gol e mette un proprio compagno in condizione di segnare. Per I'assegnazione degli assist
si rimanda sito ufficiale Lega Calcio Serie A. Non saranno comunque considerate eventuali
modifiche apportate ai dati pubblicati sul sito della Lega Calcio oltre le ore 07.00 del mattino
successivo I'ultima partita del turno.

MALUS:

*-0,5 punto per un‘ammonizione

e -1 punto per un'espulsione (indipendentemente se il giocatore venga ammonito per due
volte, oppure ammonito e poi espulso o espulso direttamente)

e -1 punto per ogni gol subito dal portiere o da giocatori di movimento che in quel momento
sitrovano in porta

e -2 punti per ogni autogol (malus non valido per i giocatori di ruolo "portiere” o per giocatori
di movimento che in quel momento si trovano in porta)

e - 1 punto per ogni autogol (malus valido solo per i giocatori di ruolo “portiere” o per gioca-
tori di movimento che in quel momento si trovano in porta)

* - 3 punti per ogni rigore shagliato

INOLTRE

Bonus Varieta — & un bonus che si calcola solo se tutti i calciatori in formazione, che contri-
buiscono al punteggio di giornata, appartengono a squadre di club diverse. Nel caso in cui
un giocatore subentri dalla panchina, il bonus verra applicato solo se anche questo calciatore
appartiene ad una squadra di club differente rispetto a quelle degli altri calciatori in squadra.
+1 punto alla squadra

In casi particolari, il calciatore senza voto riceve comunque un voto d'ufficio, cosi calcolato:

CALCIATORI (ESCLUSO PORTIERE):

BONUS/MALUS

Il calciatore s.v. che ottiene un bonus (gol o assist) riceve sempre 6 punti d'ufficio (a cui vanno
aggiunti i relativi bonus). | 6 punti d'ufficio vengono assegnati anche nel caso di calciatore
s.v. che riceve un malus (rigore shagliato o autorete); ma non nel caso di sola ammonizione.
Il calciatore s.v. sceso in campo che viene espulso riceve invece e 4 punti d'ufficio (incluso il
malus di-1);

Il giocatore SV che & stato ammonito & come se non fosse sceso in campo.

MINUTAGGIO
Per tutti i calciatori di movimento per il punteggio si rimanda al voto riportato pagelle de La
Gazzetta dello Sport



PORTIERE

BONUS/MALUS

Il Portiere s.v. senza bonus o malus che ha iniziato la partita da titolare e viene sostituito dal
minuto indicato come 30’ (secondo il tabellino della Lega Calcio Serie A) compreso in avanti,
riceve sempre 6 punti d'ufficio a cui vanno sottratti eventuali malus ed aggiunti eventuali
bonus.

Il Portiere s.v. senza bonus o malus che & subentrato nel corso della partita ma non la termina,
o anche nel caso in cui subentri e poi la termina, se gioca almeno 30’ secondo i tabellini della
Lega Calcio Serie A (esempi a titolo esemplificativo ma non esaustivi: giocatore subentrato al
minuto 10" e sostituito al minuto 40" oppure giocatore subentrato al 60" e poi in campo fino al
90', minuti di recupero esclusi) riceve sempre 6 punti d'ufficio.

Il portiere s.v. che invece NON ha giocato per almeno 29" secondo i tabellini della Lega Calcio
Serie A (esclusi i minuti di recupero) non viene conteggiato, cioé & come se non fosse sceso in
campo a meno che non abbia ricevuto bonus o malus. In tal caso:

se come malus ha subito la sola ammonizione e non ha preso bonus, non viene conteggiato;
per ogni altro tipo di bonus / malus, gli viene assegnato, come ad ogni altro giocatore, 6 punti
d'ufficio a cui vanno aggiunti i bonus e sottratti i malus (ai quali si va ad aggiungere a quel
punto anche un'eventuale ammonizione); in caso di espulsione, il punteggio d'ufficio sara 4,
comprensivo del malus per I'espulsione (e non 6).

NB: il portiere che rimane in campo per un minutaggio che non gli consente di prendere il
voto d'ufficio, ma subisce gol e viene espulso, ricevere 4 d'ufficio (compreso il malus dell’e-
spulsione) a cui togliere un ulteriore punto per il gol subito.

MINUTAGGIO
Atutti i portieri scesi in campo durante la partita vengono assegnati 6 punti d'ufficio se ha
giocato almeno 30 minuti consecutivi;

DATI VALIDI PER IL CALCOLO DEI PUNTEGGI

Peril calcolo dei punteggi del presente concorso valgono i dati seguenti pagelle de La Gazzet-
ta dello Sport per i voti e per i minutaggi sito ufficiale Lega Calcio Serie A per assist, sostituzio-
ni, ammonizioni, espulsioni e minuti giocati. Non saranno comunque considerate eventuali
modifiche apportate ai dati pubblicati sul sito della Lega Calcio oltre le ore 07.00 del mattino
successivo I'ultima partita del turno.

Nel caso di mancanze nella pubblicazione, errori nella pubblicazione o discordanza tra i dati
sopra indicati valgono solo ed esclusivamente i dati pubblicati nelle pagine dedicate a Fanta-
campionato pubblicate, su La Gazzetta dello Sport e su indirizzo fantacampionato.gazzetta.it.

VARIAZIONI DI CALENDARIO

Nel caso di partite rinviate tutti i calciatori in forza alle squadre coinvolte, squalificati esclusi,
riceveranno 6 punti d'ufficio.



Nel caso di partite giocate oltre la data di inizio del turno di campionato successivo (anticipi
inclusi), tutti i calciatori in forza alle squadre coinvolte, squalificati esclusi, riceveranno 6 punti
d'ufficio.

La Gazzetta dello Sport si riserva la possibilita in caso di eccezionali situazioni (calamita sociali,
civili o naturali che possano bloccare il regolare svolgimento di almeno il 50% delle partite
in Serie A o nell'ipotesi di gravi e improvvisi lutti) di annullare I'intera giornata, congelando
alla giornata precedente tutte le classifiche, anche nel caso in cui le partite annullate fossero
recuperate in altre date.

Il Promotore informera tutti i Fanta Allenatori e gli appassionati dell'eventuale decisione di
considerare valido un anticipo o posticipo sulle pagine de La Gazzetta dello Sport, dedicate al
concorso e/o online all'interno dell’Area Premium e su fantacampionato.gazzetta.it

In caso di partita sospesa valgono i dati pubblicati sulle pagine de La Gazzetta dello Sport,
come previsto da "dati validi per il calcolo dei punteggi"; qualora non venissero pubblicati
dei dati sulle pagine de La Gazzetta dello Sport e nella sezione fantacampionato.gazzetta.it
tuttii calciatoriin forza alle squadre coinvolte, squalificati esclusi, riceveranno 6 punti d'ufficio.
In caso di rinvio di tutta una giornata di campionato il Promotore si riserva di comunicare
prima o dopo tale evento sulle pagine de La Gazzetta dello Sport e/o online come procedere
al recupero della giornata. In ogni caso perd tutte le operazioni facoltative effettuate e non
effettuate (esempio cambi extra di mercato) nella fase di avvicinamento alla giormata stessa
verranno considerate valide.

CLASSIFICA GENERALE

Riportante il piazzamento di tutte le squadre iscritte (collegate ad Abbonamenti attivi sotto-
scritti sia attraverso il Sito che attraverso I'App) in base alla somma dei punteggi ottenuti a
partire dalla 1° sino alla 38° giornata di Campionato di Calcio di Serie A 2023/2024, secondo
le regole sopra descritte. Ai fini della Classifica Generale i Fanta Allenatori che dovessero schie-
rare una Fanta squadra dopo la 1° giornata otterranno un punteggio d'ingresso fisso di 28
punti per ogni giornata di Campionato di Calcio di Serie A 2023/2024 saltata.

Nel caso in cui un Fanta Allenatore non schieri la formazione una giornata, vi verranno asse-
gnati 28 punti per quella giornata.

Altermine della 38° giornata, si valutera la graduatoria generale e si procedera come di sequi-
to: le squadre classificatesi dalla 1° alla 200° posizione in graduatoria sulla base dei punteggi
ottenuti a partire dalla 1° sino alla 38° giornata di Campionato di Calcio di Serie A2023/2024
secondo le regole sopra descritte) riceveranno i premi oltre descritti

Si precisa che saranno considerate valide al fine di assegnare il punteggio previsto, le squadre
legate ad abbonamenti (Full, Pro e Basic) attivi: in caso di abbonamenti rescissi o cancellati,
qualora non venga comunicata la formazione, saranno assegnati alla squadra 28 punti d'uffi-
cio per ciascuna giornata successiva alla disdetta dell’Abbonamento.



ASSEGNAZIONE DEI PREMI

Al termine del Concorso verranno premiati complessivamente n. 200 squadre collegate ai
Fanta Allenatori (in regola secondo quanto previsto dal presente Regolamento) che avranno
ottenuto il miglior punteggio assoluto dalla 1 alla 38 giornata di Serie A 2023/2024.
L'assegnazione avverra entro il 14 giugno 2024 a Milano alla presenza di un notaio o del
responsabile della tutela del consumatore e della fede pubblica. L'assegnazione dei premi
avverra in maniera analoga a quella sopra descritta (in maniera automatica sulla base di dati
certi e non contestabili).

IRREPERIBILITA E PARI MERITO

Nel caso di irreperibilita di uno dei vincitori il relativo premio sara devoluto alla ONLUS di
seguito indicata.

Si considera irreperibile il vincitore non rintracciato entro 7 giorni solari dall'invio della mail
di comunicazione vincita

Infine, in caso di pari merito tra due o pil squadre il premio sara assegnato mediante estra-
zione a sorte tra gli aventi diritto alla presenza di un notaio o del responsabile della tutela del
consumatore e della fede pubblica.



LE REGOLE NON SCRITTE
DI UN FANTALLENATORE

La guida perfetta per un Fantacampionato di successo non esiste. Non ci sono formule vincenti
da seguire alla lettera. Ogni stagione ha delle logiche diverse e ogni partita rischia di avere
delle dinamiche che influenzano i bonus della nostra rosa. Ogni fanta-allenatore costruisce
una propria strategia di "battaglia” con un mix di esperienza, studio e intuizione personale.
Costruirsi una propria linea guida al fantacalcio & fondamentale. E lo si puo fare solo attra-
verso lo studio dei campionati precedenti, dei giocatori, del mercato, degli allenatori e delle
squadre. Poi si puo carpire qualcosa dai manager con pit esperienza, ed & per questo che
quest'anno abbiamo provato a darvi pit indizi possibili, sentendo anche i vincitori dell'ultimo
€oncorso.

Un modo di operare, in fase d'asta e durante tutto il campionato, che permette di non lasciarci
troppo guidare dai colpi di testa o dalle sirene del mercato. O anche dal cuore. Non & semplice,
infatti, giocare al Fantacampionato quando si ¢ tifosi sfegatati di una delle squadre della Serie
A. Ma per vincere spesso la passione e i colori vanno messi in secondo piano.

Non vogliamo indicarvi una bibbia delle varie competizioni ma una serie di consigli che pos-
sono sempre essere utili, a giocatori esperti e meno esperti, per non lasciarsi trascinare in
scelte shagliate e compromettere in partenza un‘annata al fantacalcio.

IL DECALOGO DEL FANTA ALLENATORE

1. Non fissarti sui tuoi giocatori. Ognuno di noi ha quei calciatori sui quali quasi ogni
anno fa affidamento. Le certezze a cui rinunciare & sempre difficile. Pud capitare pero che uno
dei nostri beniamini per un anno ci tradisca. Succede anche ai migliori. Uno degli errori che
molti commettono & quello di non demordere e aspettare una eventuale rinascita. La rosa
alla deve adattarsi a seconda dei periodi di forma. Bisogna essere razionali e poco passionali.
2. Non creare dei blocchi. Per tifo o per convinzione che con i giocatori delle prime squadre
si vinca per forza alcuni fanta-allenatori commettono spesso I'errore di prendere un blocco
unico di calciatori di una o al massimo due squadre. Questa scelta crea una dipendenza pe-
ricolosa dai risultati di una sola partita per la nostra rosa. Una pluralita di elementi & sempre
preferibile e rende pili interessante anche guardare tutte le gare settimanali della Serie A.

3. Sfrutta le plusvalenze. Un mercato non & per sempre. Tanti fantallenatori, una volta
iscritta la propria squadra, creano una rosa pensando di arrivare con la stessa fino alla fine
della stagione. Ma una formazione fantacalcistica & da considerare come un essere vivente: in
continuo mutamento.

In quest'ottica risulta importante analizzare il calendario perché, per esempio, se ritieni che
un calciatore possa fare bene in alcune giornate, potresti ingaggiarlo a prezzo di saldo e poi,



eventualmente, decidere di rivenderlo a quotazione maggiorata dopo qualche partita. Il sur-
plus che guadagnerai sara prezioso per ingaggiare i calciatori migliori e rinforzare la tua rosa.
4. Punta su un paio di nomi a sorpresa. Scegliere i nomi noti € una strategia che spes-
so ripaga. Inutile dire che I'idea di prendere Immobile, Lautaro o Milinkovic-Savic potrebbe
piacere a tutti o quasi. Pero alle volte si finisce per spendere tanti milioni per una formazione
molto simile a quella deglialtri allenatori. Per questo un consiglio utile soprattutto per vincere
qualche giornata e quello di scegliere qualche nome a sorpresa. Un giocatore meno famoso
che possa differenziare i nostri bonus settimanali.

5. Non fissarti sulla generale. Diversi fanta allenatori puntano per il premio grosso ad
ogni costo. Naturale, tutti vogliamo arrivare primi ma un errore da non commettere € quello
di scoraggiarsi se a un certo punto della stagione fossimo fuori dai giochi nella classifica ge-
nerale. Al Fantacampionato le possibilita di vittoria sono molteplici. Ogni giornata si possono
vincere dei premi e poi c'@ la Coppa Gazzetta dove provare a rifarsi in caso di insuccesso nella
generale. Senza dimenticare i tornei interni e periodici.

6. Occhio alle seconde linee. Il campionato che sta per iniziare, come quello appena con-
cluso, sara fortemente caratterizzato dalla pandemia. Preparazione brevissima, turnover,

e calendari molto fitti rispetto al passato. Tutte condizioni che muteranno il totale delle gare
stagionali di ogni giocatore. Senza dimenticare che poi ci sara il Mondiale e alcuni nazionali
potrebbero "tirare il freno a mano” in anticipo. Ricordatelo in fase d'asta.

7. Scegli attentamente il modulo. Se una rosa non & per sempre la costruzione di una
squadra sulla base di un modulo € invece molto impattante sulle eventuali modifiche diinizio
stagione. Siete tradizionalisti da 4-3-3 o sperimentatori? Questa € un'idea da avere bene a
mente prima di iniziare.

8. Aspetta prima di dare un giudizio. A mercato aperto, sia in estate che in inverno, molti
fanta allenatori si fiondano da subito sui nuovi arrivati interessanti. | piti esperti perd solita-
mente aspettano una o due partite per testare I'impatto con il nuovo campionato o con la
nuova maglia prima di fare una trattativa. Alle volte la fretta € cattiva consigliera.

9. Studia i bonus. Rigoristi e specialisti da fermo. Una categoria che al Fantacampionato
merita un discorso a parte. Prima di fare I'asta ricordatevi sempre di creare una lista personale,
o leggere le ultime notizie nella sezione Fantanews del sito web Gazzetta, per scoprire chi con
il nuovo campionato si occupera dei tiri dal dischetto, dei calci d'angolo e delle punizioni nelle
20 squadre di Serie A.

10. Personalizza la formazione. Modificatore di difesa e bonus del capitano. Tutti bonus
aggiuntivi che spesso alcuni fanta allenatori danno per scontati. Spesso un goleador in difesa
vale pil di un grande centrocampista in una rosa, se seguiamo le logiche del fantacalcio. Te-
nete in considerazione anche questa variabile prima di creare o modificare la vostra squadra.



CHE CAMPIONATO SARA?
PAROLA Al CAMPIONI

Il Fantacampionato de La Gazzetta dello Sport &, senza dubbio, la competizione fantacalcistica
pit difficile e competitiva che ci sia in Italia. Migliaia e migliaia di fantallenatori, esperti e
non, che si sfidano a colpi di bonus, movimenti di mercato e strategie pit variegate. | cambi
e il budget a disposizione sono limitati, occorre tanta preparazione, sicuramente intuito e,
impossibile negarlo, anche quella dose di fortuna che nel gioco, come nella vita, non deve
mancare mai.

Ogni anno aumenta il numero di partecipanti e il grado di competitivita, per cui & importante
arrivare preparati, adottare le migliori strategie ma, soprattutto, riuscire a leggere che tipo di
campionato ci aspetta. A tal proposito, abbiamo voluto dare voce a Stefano Arpini, il vincitore
del Fantacampionato Gazzetta 2022/2023.

CIAO STEFANO, COMPLIMENTI PER IL GRANDE RISULTATO DI QUESTA
STAGIONE E BENVENUTO NEL NUOVO LIBRO DI FANTACAMPIONATO!
QUALI PENSI SIANO STATE LE PRINCIPALI CHIAVI PER LATUA VITTORIA?
PER ESEMPIO, C'E UN MOMENTO SPECIFICO CHE RICORDI

O UNA SCELTA PRECISA DI CUI VAI PARTICOLARMENTE FIERO?

Ciao! Sono felicissimo del risultato ottenuto e di essere qui sul nuovo Fantalibro. Si, & stata
una stagione particolare e sicuramente il momento piu critico € stato nell'ultima giornata di
campionato in cui partivo a -5 punti dal giocatore che si & poi piazzato secondo. Le nostre rose
differivano per soli 4 giocatori quindi puntavo tutto su qualche exploit di questi e la svolta &
stata data da Teun Koopmeiners che, con la sua tripletta da favola in Atalanta - Monza, mi ha
dato una grandissima mano! Altro giocatore degno di merito & Di Lorenzo, ha giocato sempre
titolare e in piti di un' occasione ha contribuito in maniera decisiva con i voti e i bonus. Insom-
ma, una garanzia.

QUAL E, SECONDO TE, UNA SQUADRA CHE POTREBBE
PARTICOLARMENTE FARE BENE O COMUNQUE STUPIRE?

Tra le neo-promosse dello scorso anno, il Monza € stata la squadra che ha ottenuto il piazza-
mento migliore. Dopo una partenza difficile, 'arrivo di Palladino sulla panchina ha ribaltato le
carte in tavola. Se, come credo, l'ossatura restera la stessa (e ovviamente con Palladino ancora
sulla panchina), il Monza potrebbe essere nuovamente la squadra che stupira di piu.



TRA LE SQUADRE NEO-PROMOSSE, CHI PENSI ABBIA PIU CHANCE
DI SALVARSI?
Sara una bella lotta tra Genoa e Cagliari, ma dovendo sceglieme una credo che il Genoa rap-

presenti la squadra-societa pill attrezzata per salvarsi agevolmente. Occhio quindi anche ai
suoi calciatori!

CHIUDIAMO CON UNA PREVISIONE: QUALI GIOVANI PROMESSE
POTREBBERO PARTICOLARMENTE DISTINGUERSI QUEST'ANNO?

Dopo alcuni "flop” della scorsa stagione, penso che nella prossima saranno determinanti di-
versi giovani. Potrei fare piti nomi ma voglio limitarmi a dirne due su tutti: Edoardo Bove e
Nicolo Rovella. Sono fiducioso sul fatto che possano rivelarsi delle piacevoli sorprese.



COME CAMBIA LA SERIEA
2022/2023 - LE NEOPROMOSSE

Nuova stagione, nuove neopromosse. Quest'anno & la volta di Frosinone, Genoa e Cagliari,
che riscatta in extremis I'ultimo pass ai danni del Bari. Genoa e Cagliari ritornano in Adopo un
solo anno "di purgatorio” mentre il Frosinone ritorna dopo 5 anni ottenendo la sua terza pro-
mozione in massima serie. Vediamo insieme quali sono stati i giocatori che hanno trascinato
in questa stagione le tre squadre e che sono da tenere d'occhio per il prossimo fantacampio-
nato. Owviamente, sempre al netto delle operazioni di calciomercato estivo che potrebbero
cambiare alcune dinamiche.

FROSINONE |

STEFANO TURATI

Il Frosinone ha mantenuto la propria porta inviolata in ben 20 partite, dimostrando di essere
tra le difese piu solide del campionato e sicuramente gran parte del merito va attribuito al gio-
vane portiere nato nel 2001. La sua eccezionale performance ha confermato la sua prontezza
nell'affrontare sfide importanti, essendo arrivato in prestito diretto in Ciociaria. Sara interes-
sante scoprire quali progetti il Sassuolo ha per il suo futuro. Ad ogni modo, possiamo aspet-
tarci che diventi un punto di riferimento nella Serie A, rappresentando un'opzione di grande
valore a basso costo per il ruolo di portiere. Abilita tra i pali e reattivita: potrebbe ripetere
I'ottimo impatto di Carnesecchi in Serie A.

GIUSEPPE CASO

Indubbiamente, Giuseppe Caso si distingue come uno dei talenti emergenti pili interessanti del
Frosinone. Il fantasista & arrivato a titolo definitivo dal Genoa e ha dimostrato di garantire alla squa-
dra di Grosso dribbling, capacita realizzative e assist. Pud giocare sia come trequartista che come
esterno sinistro. Abile nell'uno contro uno, ha il potenziale per fare bene anche nella Serie A, con
I'unica necessita di migliorare nell'ultimo passaggio. £ probabile che venga schierato come attac-
cante considerando la sua posizione di esterno offensivo.

SAMUELE MULATTIERI

Nelle gerarchie del Frosinone, all'inizio della stagione Samuele Mulattieri era dietro a Moro,
ma col passare delle giornate & riuscito a superare I'ex giocatore del Catania, diventando il
miglior marcatore dei ciociari con 12 gol e 4 assist. Purtroppo, un infortunio muscolare ha
abbreviato la sua stagione, ma durante le 29 presenze accumulate ha dimostrato tutto il suo
talento: & indubbiamente pronto per giocare nella Serie A. Attualmente, il suo cartellino é di
proprieta dell'Inter e il suo futuro rimane ancora incerto.



LUCA MORO

E fondamentale tenere d'occhio anche la situazione riguardante il futuro di Luca Moro. L'at-
taccante del Frosinone, attualmente in prestito dal Sassuolo, potrebbe rimanere sotto la guida
di Grosso anche nella prossima stagione. L'ex giocatore del Catania & pronto per un definitivo
salto di qualita nella sua carriera. Inoltre, & interessante considerare un possibile ritorno alla
maglia neroverde: non e da escludere la possibilita che Moro possa assumere il ruolo di vice
centravanti titolare al Sassuolo nel caso in cui uno tra Pinamonti o Defrel dovesse decidere di
lasciare la squadra.

(GENOA

JOSEP MARTINEZ

Un contributo significativo al Genoa, che é riuscito a mantenere la propria porta inviolata in
ben 20 partite e ha vantato la migliore difesa del campionato, & stato dato da Josep Martinez,
il portiere nato nel 1998 che ha protetto i pali della squadra. Nonostante un avvio complicato,
caratterizzato da qualche disattenzione di troppo, Martinez & riuscito a riconquistarsi il ruolo
da titolare dimostrando il suo valore. Arrivato in estate con una formula di prestito dal Lipsia,
con un obbligo di riscatto in caso di promozione, il talentuoso numero uno rossoblu & ora
pronto ad affrontare la sfida della Serie A difendendo la porta del Grifone.

RADU DRAGUSIN

Il difensore nato a Bucarest é stato un acquisto molto desiderato dalla dirigenza del Genoa,
arrivato in prestito con un obbligo di riscatto che si & concretizzato nel corso della stagione.
Quindi, Dragusin ¢ ufficialmente un giocatore del Genoa. Con la maglia rossoblu, ha trovato
|la continuita che gli era mancata nelle sue esperienze passate con Sampdoria e Salernitana,
avendo disputato tutte le 36 partite disponibili. Il ragazzo @ riuscito a ritagliarsi un ruolo da
protagonista in una delle migliori difese del campionato. E non solo: spesso & stato deter-
minante anche in fase offensiva, con quattro gol segnati nelle vittorie contro Spal, Cosenza,
Perugia e nel pareggio contro il Modena. Le sue prestazioni hanno attirato I'attenzione: il
Genoa & determinato a non lasciarsi sfuggire uno dei protagonisti del loro ritorno in Serie A.
MORTEN FRENDRUP

All'eta di 22 anni, il centrocampista danese si & dimostrato un giocatore poliedrico che ha con-
quistato sia la fiducia di Blessin che quella di Gilardino. Inizialmente impiegato come regista,
Morten ha disputato 35 partite su 36 possibili, ricoprendo successivamente il ruolo di media-
no e, all'occorrenza, anche quello di terzino sinistro. La sua duttilita rappresenta una delle sue
migliori qualita. Dotato di muscoli e precisione nei movimenti, ha offerto il suo contributo a
Gilardino, apportando lucidita nel gestire il ritmo del gioco e nel fornire equilibrio al centro-
campo, qualita non comuni per un giovane nato nel 2001. Approdato a Genova a gennaio
2022 dal Brondby a titolo definitivo per 3,5 milioni di euro piti bonus, Frendrup rappresenta
uno dei talenti pill promettenti nella rosa dei rossoblu. E stato un elemento fondamentale
nella risalita del Grifone, dal quale il club ripartira nella prossima stagione di Serie A.



ALBERT GUDMUNDSSON

Sicuramente uno dei talenti piti sorprendenti del Genoa. L'attaccante islandese ¢ stato una
vera e propria rivelazione in questa stagione di Serie B. £ arrivato a Genova a titolo definitivo
nel gennaio 2022, concludendo il suo contratto con I'AZ Alkmaar, per una cifra di 1,2 milioni
di euro. Nel corso di poco pil di un anno, Albert ha mostrato una trasformazione notevole,
passando dall'essere un'ala islandese un po' leggera a un giocatore decisivo. Gilardino, un
esperto di attaccanti e gol, ha detto di lui: "E un giocatore con un grande estro, ha una fe-
nomenale capacita di orientare il controllo palla in avanti e diventa determinante quando
si accende. Bisogna permettergli di vagare liberamente nel reparto offensivo". L'allenatore
rossoblU ha dato seguito a queste parole e in cambio € stato ricompensato dai 9 gol e 5 assist
realizzati da Albert. Numeri che hanno attirato I'interesse di Sassuolo e Fiorentina a gennaio,
ma il Genoa ha rifiutato le offerte ricevute. E pronto a ripetersi anche nella prossima stagione.

| CAGLIARI

BORIS RADUNOVIC

Il portiere serbo classe '96 ha disputato una stagione eccezionale, assumendo con grande ma-
estria il ruolo lasciato da Cragno e diventando un pilastro fondamentale della squadra guidata
da Ranieri. La sua presenza & stata determinante nel corso della stagione, soprattutto nella
finale dei playoff, dove nel primo incontro ha difeso la porta in modo impeccabile, riuscendo
anche a parare un rigore a Cheddira. Considerato tra i portieri low-cost in vista della prossima
stagione, potrebbe essere uno dei migliori investimenti possibili in porta. Attenzionatelo.
PAULO AzzI

Il terzino brasiliano nato nel '94 si & rivelato una delle componenti decisive del Cagliari. Il suo
apporto lungo la fascia sinistra & stato di grande valore per la squadra guidata da Ranieri. E
un giocatore rapido e dotato di una notevole forza fisica. Dimostra abilita in entrambe le fasi
di gioco, risultando ideale nel sistema di gioco 4-4-2. Durante la stagione, ha contribuito con
2 gol e 2 assist, offrendo un apporto significativo. Dopo le sue esperienze a Modena e Lecco,
sembra che Azzi abbia finalmente trovato la sua dimensione in Sardegna. £ un profilo da tene-
re in considerazione, soprattutto se listato difensore.

ZITO LUVUMBO

Una delle grandi rivelazioni della stagione del Cagliari & indubbiamente rappresentata da
Luvumbo. L'attaccante angolano, classe 2002, ha dimostrato il suo valore segnando 5 gol e
fornendo 4 assist durante I'intero campionato. Tra questi, ha realizzato due gol fondamentali
durante i playoff. La sua doppietta nella semifinale contro il Parma ha aperto la strada alla
squadra sarda per raggiungere la finale contro il Bari. Luvumbo & un'ala estremamente velo-
ce, dotata di buona tecnica individuale. La sua postura bassa gli conferisce un vantaggio sugli
avversari nel duello uno contro uno. Grazie alle sue accelerazioni, & stato in grado di influenza-
re gli equilibri in campo. Adesso & pronto per affrontare la sua prima stagione in Serie Aed &
sicuramente una delle giovani promesse piti attese del prossimo Fantacampionato.



GIANLUCA LAPADULA

La stagione di Lapadula e stata eccezionale, confermandosi una volta di piti come il protagoni-
sta indiscusso della Serie B. E stato un vero e proprio cecchino nell'area di rigore, riuscendo a
segnare ben 25 gol durante il campionato. Durante la stagione regolare ha chiuso con 21 reti,
conquistando la classifica dei cannonieri nonostante la competizione di attaccanti del calibro
di Cheddira, Pohjanpalo e Brunori. La sua prestazione é stata straordinaria anche durante i
playoff, con 4 gol in 5 partite, di cui uno nella finale d'andata contro il Bari. Numeri impressio-
nanti per |'attaccante peruviano che ora vuole dimostrare di poter avere lo stesso rendimento
anche in Serie A. Il Cagliari puntera su di lui come punto di partenza e nel fantacampionato
potrebbe essere una scelta di grande valore - ma dal prezzo contenuto - per il reparto offensivo
della vostra squadra.



STAGIONE 2022/2023:
ALCUNI NOMI SU CUI PUNTARE

Come ogni stagione non vi faremo mancare i nostri consigli dettagliati: tra articoli, guide e vi-
deo cercheremo di consigliarvi al meglio per la costruzione della rosa con la quale affronterete
il vostro prossimo fantacampionato. Tuttavia, abbiamo deciso di iniziare a segnalarvi alcuni
nomi su cui poter basare le vostre strategie. Un nome per ogni squadra, spiegandovi anche
perché ve lo consigliamo.

Certo, il momento non aiuta poiché siamo solo all'inizio del calciomercato, ma cercheremo di
esplicitare nomi che dovrebbero sicuramente giocare nelle rispettive squadre, al di la dei movi-
menti di mercato. Se nel corso dell'estate ci sara qualche trasferimento inatteso, ci perdonerete :)

| bergamaschi, dopo aver fallito I'accesso in Europa lo scorso anno, ritornano in Europa League
e ripartiranno sicuramente da Lookman, una delle piu piacevoli sorprese di questa stagione
appena trascorsa. Zapata e Muriel avranno un anno in pit e il loro destino & ancora incerto.
Su Hojlund ci sono - in questo momento - le sirene della Premier. LAtalanta non se ne privera
facilmente ma la sicurezza é che il nigeriano sara al centro del progetto.

Stagione in crescendo per il Bologna nel quale si sono messi in mostra diversi calciatori. Le
questioni su cui mettere un punto (in un senso o nell'altro) appaiono diverse: il futuro di Zirk-
zee e Arautovic, i rinnovi di Orsolini, Soriano, Sansone, Dominguez. Un punto fermo pero ap-
pare sicuramente Posch. Ha da pochi giorni dichiarato che vorra restare a Bologna nonostante
gli interessamenti di altri club. A meno di sorprese, rappresentera una certezza per il Bologna
della prossima stagione, e da secondo miglior difensore (fantacalcisticamente parlando) con-
tinuera ad essere una certezza per noi fantallenatori.

| CAGLIARI

Diversi sono i nomi interessanti e in questo libro li abbiamo menzionati, ma lo sapete bene:
quando si tratta di una neo-promossa ¢ piu difficile fare previsioni perché i movimenti di cal-
ciomercato potrebbero presumibilmente essere molti. Una certezza crediamo ci sia e si chia-
ma Zito Luvumbo. Il giovane 2002 si & messo in grande evidenza ed & un patrimonio della
societa. In questo momento non possiamo sapere se sara da subito un titolare inamovibile o
no, pud essere perd uno dei nomi pili interessanti per completare i vostri reparti. Il classico
fantasista offensivo di una medio-piccola da schierare all'occorrenza per bonus preziosi. Owvia-
mente, pero, va acquistato al giusto prezzo.



EMPOLI

Anche qui la situazione non appare facilmente prevedibile. Cambiaghi e Baldanzi rappre-
sentano i due giovani gioielli di questa squadra, ma se dovessimo shilanciarci su un nome
sceglieremmo quello di Baldanzi poiché - ad oggi - appare pili probabile un trasferimento
per Cambiaghi. Magari non si muovera nessuno o magari entrambi, ma stando alle attuali
dichiarazioni, Baldanzi potrebbe ripartire ancora ad Empoli e noi ci puntiamo sperando nella
sua definitiva consacrazione.

Dopo la cocente sconfitta in finale di Conference, si sono aperte diverse discussioni, a partire
dalla permanenza o meno di mister Italiano. Lo sappiamo, il calcio ce lo insegna: in questi
casi tutti iniziano ad essere messi in dubbio, al di la dei meriti. Si tratta di un fenomeno quasi
"fisiologico” ma che ci rende difficoltoso fare una previsione accurata in questo momento del
calciomercato. Tante sono le situazioni incerte, a partire da quello che I'anno scorso avevamo
selezionato come calciatore da attenzionare, ovvero Nico Gonzalez. Dopo stagioni opache ci
aspettavamo un incremento dei bonus e cosi € stato. In questo momento le voci su di lui sono
tante e non possiamo avere la certezza che resti, pertanto viriamo su un calciatore che sembre-
rebbe rimanere pili facilmente, ovvero Barak. Per lui ci aspettiamo una stagione in crescendo.

Anche qui vale un po’ il discorso fatto con il Cagliari, & ancora presto per immaginare la rosa
che affrontera la Serie A, tuttavia un'indicazione forte arriva dal portiere: Stefano Turati, nono-
stante l'attuale interesse del Sassuolo, dovrebbe rimanere a difendere i pali dei cociari. Certo,
non sara una prima scelta (fantacalcisticamente parlando) ma il talento non si discute e po-
trebbe rappresentare un ottimo acquisto per completare il vostro reparto.

|GENOA

Dal Genoa crediamo si possano “pescare” diversi nomi interessanti. Dragusin ha disputato
una grande stagione in difesa, ha gia avuto esperienza in A e potrebbe rivelarsi una piacevole
sorpresa, ma ancora di piui ci sentiamo di menzionare Albert Gundmundsson che arriva da 9
gol e 5 assist dopo aver ricevuto piena fiducia da parte di mister Gilardino. Anche lui ha gia
assaggiato la Serie A e crediamo voglia ritornarci da rivelazione.

INTER|

Sarebbe semplice menzionare Lautaro Martinez che, con ogni probabilita, rientrera trai top di
reparto anche per la prossima stagione. Un calciatore che "top” lo & diventato nella stagione
appena trascorsa € indubbiamente Federico Dimarco. La "concorrenza” di Gosens non gli ha
creato problemi (certo, complici anche gli infortuni del tedesco), ma Federico ha dimostrato
tutto il suo valore e si candida seriamente ad essere di nuovo un protagonista del prossimo
Fantacampionato.



JUVENTUS|

Al'momento in cui scriviamo, le voci di mercato che coinvolgono i bianconeri sono molteplici:
Chiesa, Pogba, Vlahovic, il mancato riscatto di Milik. Le dinamiche potranno cambiare sensibil-
mente ma riteniamo che la Juventus ripartira sicuramente da una certezza. A meno di improv-
visi movimenti di mercato, quella certezza si chiama Filip Kostic: il serbo ha messo a segno 3
gol e 8 assist in 37 presenze in campionato. Aggiungendo le partite delle altre competizioni
gliassist salgono a 11. Con ogni probabilita rientrera tra i centrocampisti di prima fascia, e se
il prezzo sara leggermente inferiore di altri, ci si potra puntare ad occhi chiusi.

Immobile e Milinkovic-Savic sono gli assoluti top di reparto di questa squadra e, in quanto tali,
avranno un prezzo elevato. Consigliarli € troppo scontato, nonostante Immobile abbia segna-
to meno nella stagione appena terminata. Lo scorso anno avevamo puntato su Zaccagni come
nome assoluto da tenere in considerazione, e lui ha ripagato con una stagione strepitosa.
Consigliarlo ora apparira ancora piti banale, pertanto vogliamo evidenziare Immobile perché,
immaginiamo, qualcuno potrebbe nutrire dubbi su di lui dopo questa stagione. La Lazio & in
Champions e ripartira sicuramente da Ciro.

Strefezza fu il nome dello scorso anno e si & confermato una piacevolissima sorpresa. Facile
consigliarlo ancora, ma la sua permanenza non ¢é certa. Probabile, ma non certa, almeno al
momento in cui scriviamo queste righe. Chi dovrebbe restare & il portiere Wladimiro Falcone,
autore di un‘ottima stagione. Il Lecce ha deciso di esercitare il diritto di riscatto e a meno di
improwvisi ribaltoni continuera a difendere i pali dei salentini. Per completare il vostro reparto
sara unottima scelta.

MILAN

Leao non ha ovviamente bisogno di presentazioni, idem per Theo. Maignan, nonostante I'in-
fortunio che lo ha tenuto lontano per diverso tempo, € rientrato tra i migliori portieri della
stagione. Fare un nome in questo momento non & semplice perché é recente il ribaltone nella
dirigenza che ha visto I'addio di Maldini e Massara. Il mercato & tutto ancora da fare, la trequar-
ti & un autentico rebus: Diaz ritorna a Madrid, Kamada sembra cosa fatta ma manca ancora
'ufficialita (almeno, lo ripetiamo, nel momento in cui scriviamo queste righe). De Ketelaere
ha deluso ed il suo futuro in rossonero non & ancora chiaro. Chi menzioniamo? Crediamo che,
in ogni caso, il Milan ripartira da almeno uno tra Tomori e Kalulu. Non possiamo ancora sapere
se resteranno entrambi, ma un centrale di difesa fara bene nella prossima stagione e lo inseri-
remmo tra i nomi da considerare per costruire la nostra prossima squadra.

Calciomercato in fermento anche qui. Il grande protagonista Carlos Augusto & al centro di



diverse voci e non sappiamo ancora se restera 0 meno. Galliani fara sicuramente un mercato
importante, ma tra possibili addii e possibili arrivi, ci sentiamo di menzionare Rovella come
scommessa da fare per la prossima stagione.

Lo scorso anno scegliemmo Rrahmani e si & confermato un ottimo difensore del Fantacam-
pionato appena terminato. Il Napoli, vincitore dello scudetto, sembra destinato a diversi
cambiamenti, in primis - gia certo - il cambio sulla panchina. Facile puntare su Kvaratskhelia
vero? E allora riconfermiamo Di Lorenzo, capitano e autore di un grande campionato che lo
ha eletto nella top 11 stagionale.

Il primo rinforzo ufficiale & Aouar e, per noi, € anche il nome su cui credere. Per lui parlano 41
gol e 36 assist in 233 presenze al Lione. Arriva da un‘annata complessa ma la Roma potrebbe
rappresentare un ottimo palcoscenico per lui. Ha sicuramente grande talento, qualita, posi-
zionamento e tecnica. Al giusto prezzo, & probabilmente una delle migliori “scommesse” da
provare.

SALERNITANA

Anche qui la situazione non & semplice da decifrare poiché diversi calciatori sono coinvolti
da voci di mercato come, ad esempio, la rivelazione Dia. Mazzocchi ¢ stato un altro nome
interessante della stagione appena terminata, ma volendo ragionare su chi dovrebbe sicura-
mente restare diremmo di puntare su Ochoa. Il messicano, inizialmente arrivato per sostituire
temporaneamente Sepe - causa infortunio -, ha subito scalato la gerarchia restando solido tra i
palianche quando il collega di reparto & rientrato dai box. Le sue ottime prestazioni - e quindi
i suoi ottimi voti - sono state una manna dal cielo per il modificatore di difesa.

Con la probabile partenza di Berardi e Frattesi, il Sassuolo potrebbe ritrovarsi di nuovo a rico-
struire dei reparti. Un nome che si & particolarmente distinto in questa stagione & quello di
Matheus Henrique. Calciatore duttile, bravo nel fraseggio e discretamente pericoloso anche in
ottica bonus, potrebbe “shocciare” giocando una stagione ancora migliore della precedente. £
si, rappresenta il classico "nome sotto traccia’, per cui attenzionatelo.

I1 2023 per Sanabria & stato letteralmente da sogno: solo Osimhen ha segnato pit di lui.
In questo momento diverse sono le voci di mercato e, come sempre, non & semplice shi-
lanciarsi su alcuni nomi. Confidiamo perd che l'attaccante paraguayano resti a Torino e non
crediamo che il bottino di bonus sia stato solo un caso isolato. Destinato a ripetersi, pun-
tiamo su di lui.



Con ogni probabilita uno tra Samardzic e Lovric potrebbe partire, e francamente il primo sem-
bra il candidato principale. La nostra scelta per questo consiglio risiedeva in questo reparto,
pertanto vi diciamo di “rilanciare” su Sandi Lovric: 5 gol e 6 assist in 37 presenze sono numeri
molto interessanti, soprattutto se pensiamo che non & sempre stato un titolare inamovibile.
Godra di maggiore fiducia nella prossima stagione? Se si, & da avere nella propria rosa.

Fresco di vittoria nello spareggio contro lo Spezia, il Verona vorra allontanare “la paura” retro-
cessione vissuta in questa stagione. Diversi i nomi interessanti, cosi come diversi sono i nomi
che arriveranno dal calciomercato. La sorpresa principale dell’ultima parte di stagione & stata
Ngonge e confidiamo nel fatto che il Verona ripartira forte da lui.



STRATEGIE E BUDGET
PER L'ASTA: IL MOMENTO
CRUCIALE

QUALI STRATEGIE ADOTTARE PER COSTRUIRE UNA BUONA ROSA
IN FASE D'ASTA? VE LE ABBIAMO RIASSUNTE IN QUESTO NOSTRO
APPROFONDIMENTO.

Lo sapete voi, lo sappiamo noi: l'asta & il momento pili importante della stagione di ogni
fantallenatore, I'appuntamento a cui proprio non ci si puo far trovare impreparati. Ognuno
fa le sue previsioni ed i suoi calcoli basandosi su di una strategia. Le scuole di pensiero sono
molteplici: tra le piti comuni c'& sicuramente quella per cui si mira ad acquistare il top player
sia in attacco che a centrocampo, costruendo poi una rosa “al risparmio” composta da regola-
risti dal rendimento assicurato, affiancati a qualche scommessa che si spera sempre di vince-
re. Altri fantallenatori invece, preferiscono avere una squadra pitl equilibrata in tutti i reparti,
puntando ai cosiddetti “semi-top’, ovvero calciatori che rientrano nella famosa “seconda fascia
di appetibilita”

Proviamo insieme ad analizzare le migliori strategie d'asta, nello specifico 3, ognuna valida a
suo modo, cercando di individuare delle piccole variazioni a seconda della numerosita della
propria lega. Prendiamo in considerazione le tipologie in assoluto piu diffuse, ovvero le aste
con 6, 8 e 10 partecipanti.

STRATEGIA 1: TOP PLAYER A CENTROCAMPO E IN ATTACCO

Che la Serie A abbia in forza da alcuni anni tra i calciatori migliori del momento & un dato
oggettivo. Negli ultimi anni abbiamo potuto annoverare nomi, a titolo di esempio, come
Cristiano Ronaldo, Lukaku, Immobile, Osimhen. Attaccanti che hanno fatto le fortune dei
loro fanta-possessori e che, si pud dire, rappresentano il “sogno di ogni fantallenatore”, in
particolar modo per chi, come detto, puntano ad acquistare almeno un top-player assoluto.
Occhio pero, il pericolo & sempre dietro Iangolo, e I'ultima stagione ne rappresenta un per-
fetto esempio. Alcuni dei nomi pit altisonanti non hanno certo reso secondo le aspettative
di chi ha investito un budget considerevole per acquistarli. Come ogni strategia, esistono i
pro e i contro, ma li vedremo subito insieme.

e COME ATTUARE LA STRATEGIA 1 - VARIANTE IN LEGA A 8 PARTECIPANTI
Il punto cardine appare semplice: limitare la spesa nei reparti per puntare su un centrocampi-
sta ed un attaccante di prima fascia. Vi consigliamo di restare in un intervallo di spesa che va



dal 45% al 60% dell'intero budget, magari suddividendolo in 15/20% per il centrocampista
ed almeno il 25/30% per l'attaccante, la vostra punta di diamante.

Asolo titolo di esempio, se il vostro budget ammonta a 500 fantamilioni. per il centrocampista
dovreste rientrare in un intervallo di spesa compreso trai 70 e i 110 fantamilioni. Per l'attac-
cante invece, tra i 125/130 e i 150/160 fantamilioni.

Se il centrocampista che avete puntato supera questo budget in fase d'asta, probabilmente
converra lasciarlo ai vostri avversari, dedicandosi quindi al “secondo della vostra lista" (a meno
che non vi sentiate sicuri che il calciatore che avete in mente possa avvicinarsi alla doppia cifra
in marcature).

Discorso analogo per l'attaccante: nella scorsa stagione Cristiano Ronaldo ha sfiorato tetti pari
al 45/50% del budget (fino a 250 fantamilioni e oltre, su 500 disponibili). Il caso era ecce-
zionale, ce ne rendiamo conto, parliamo pur sempre di uno dei due calciatori piu forti del
pianeta. In qualsiasi altro caso, state attenti a non sforare perché, come visto prima, il pericolo
& sempre dietro I'angolo.

e VARIANTE IN LEGA A 6 PARTECIPANTI

In questo caso si puo tranquillamente puntare ad avere almeno due top-player in uno o en-
trambi i reparti importanti. Statisticamente, ogni stagione si hanno a disposizione almeno 6
attaccanti di prima fascia (almeno sulla carta), fino ad arrivare anche a 10. Cio significa che
almeno una squadra, se non due, potranno riuscire ad aggiudicarsi 2 top player.

e VARIANTE IN LEGA A 10 PARTECIPANTI

In una lega a 10 invece, diventa quasi impossibile acquistare due top-player in attac-
co, @ meno che non abbiate costruito una rosa al risparmio nel vero senso della parola.
Le percentuali da dedicare si abbassano leggermente rispetto alla variante in lega a 8,
ragion per cui possiamo configurare un 10/15% per il centrocampista, e 20/25% per |'at-
taccante.

e I VANTAGGI DELLA STRATEGIA 1

Innanzitutto c'& quello piti scontato: entrare in possesso di un top player che garantisca reti e
continuita di rendimento, almeno al livello statistico. Non abbiate paura di non trovare gio-
catori adatti al vostro fantacalcio tra gli “scarti” degli altri: rimanere per ultimo a fine reparto
per selezionare i vostri calciatori vi garantisce una spesa minima, ed una scelta pit ampia di
quella che possiate immaginare. Infatti se considerate le venti squadre di Serie A, e una media
di 4 difensori o centrocampisti titolari per team, ci saranno 80 difensori ed 80 centrocampisti
disponibili che durante I'anno vi garantiranno il voto. Valutando una composizione di rosa con
8 calciatori per reparto tra difesa e centrocampo, i nove fantallenatori avversari andranno ad
acquistare 72 difensori e 72 centrocampisti: qualora vogliate attendere la fine delle ostilita vi
ritroverete a poter scegliere tra gli 8 giocatori rimanenti, e tra tutto quel parco giocatori che gli
altri "hanno snobbato”.



e | RISCHI DELLA STRATEGIA 1

Sono davanti agli occhi di tutti: il top player per cui tanto vi siete shilanciati potrebbe farsi male,
o pit semplicemente “floppare” una stagione che invece lo vedeva partente come protagoni-
sta. Soprattutto in questa strategia, & importante avere una conoscenza completa ed approfon-
dita di tutto il panorama dei calciatori, cosi da saper scegliere tra le alternative rimanenti. Altro
rischio, come prima accennato, & che un top-player arrivi a costare eccessivamente. In questo
caso & importantissimo mantenere la freddezza e saper dire di no, passando quindi oltre.

STRATEGIA 2: ROSA EQUILIBRATA

Questa strategia & quella pit comune, vista la sua natura e complessita. Ci consente di com-
porre una rosa completa in ogni reparto, senza avere obbligatoriamente nomi eclatanti o top-
players. Scandagliare il fronte del mercato alla ricerca di nomi interessanti €, innegabilmente,
la parte pil emozionante dell'asta di inizio anno. In caso di “flop” di un calciatore, con questa
strategia si attutisce meglio “il colpo", ma il rischio & di acquistare troppe scommesse che non
renderanno come sperato. Vediamo tutto nel dettaglio.

e COME ATTUARE LA STRATEGIA 2

Partiamo dal presupposto che, in questo caso, i suggerimenti seguenti possono essere appli-
cati a tutte e tre le varianti di leghe. La parola chiave & equilibrio, e da questo non si deroga,
sia che si giochi a 6 partecipanti che a 10.

La suddivisione del budget potrebbe essere definita in base al modulo che vorrete utilizzare:
scegliendo per esempio di giocare con un 3-5-2 & inevitabile che la maggior percentuale di
fantamilioni dovra essere dedicata al centrocampo. Il modulo piti diffuso & pero certamente il
3-4-3, 0 al massimo il 4-3-3 (che approfondiremo nella strategia 3).

La composizione dei portieri pud davvero essere a libera scelta in questa strategia. Potete de-
cidere di puntare ad un portiere di prima fascia ed al suo sostituto, affiancando poi come terzo,
un portiere di medio rendimento che difenda la porta di una squadra che, possibilmente,
giochi in modo speculare alla squadra del portiere gia acquistato. In parole povere e a titolo
di esempio, se acquistate il portiere della Juventus, successivamente cercate di assicurarvi un
portiere di una squadra che gioca spesso in casa quando la Juventus gioca in trasferta (banal-
mente, l'accoppiamento Juventus-Torino & quello perfetto).

In questo caso, diventa fondamentale tenere d'occhio la famosa “tabella degli incroci” che
viene realizzata in base alla composizione del calendario.

In alternativa, acquistate tre portieri di medio rendimento tenendo sempre d'occhio la tabella
incroci, in modo da non subire eccessivamente |a casualita del calendario.

Il budget per l'intero reparto? Tra 1'8% ed il 15% (dai 40 ai 75 fantamilioni su 500). Per la
difesa vi consigliamo di attenervi ad un budget di spesa che va dal 15% al 25% (dai 75 ai 125
fantamilioni su 500). Per il centrocampo I'intervallo di spesa aumenta e va dal 25%al 35% (dai
125 ai 175 fantamilioni su 500). Infine, per l'attacco, partite almeno dal 40% di budget fino
ad arrivare al 50% o poco piti (dai 200 ai 250 fantamilioni). Se manterrete sempre d'occhio le



percentuali che man mano spenderete per i reparti, riuscirete a bilanciare il tutto arrivando a
costruire una squadra equilibrata e "camaleontica”. La reale fattibilita e un eventuale cambio
di suddivisione del budget sono legate al desiderio o esperienza del singolo fantallenatore.

e I VANTAGGI DELLA STRATEGIA 2

Lequilibrio ha il vantaggio di attutire il colpo nel caso in cui uno o piu calciatori della vostra
rosa giochino sotto le aspettative. Avere una rosa equilibrata ci consente di essere camaleon-
tici, ovvero ci permette di ruotare frequentemente i calciatori in base al calendario, allo stato
di forma e alle assenze. Altro vantaggio € quello di riuscire piti facilmente a pescare uno o piti
"underdog’, ovvero quei calciatori per cui non si spende molto ma che rendono bene.

e 1 RISCHI DELLA STRATEGIA 2

Gli aspetti negativi sono sicuramente piti contenuti rispetto ad altre strategie. Il rischio prin-
cipale & che ci si possa far prendere la mano dalla propria "vena da talent-scout”. Imbottire la
rosa di scommesse puo pagare, ma puo facilmente farci subire un duro colpo.

Troppo spesso i “nomi esotici” che affascinano i fantallenatori in Agosto, si rivelano poi di poca
affidabilita. Non c'e rotazione che tenga se shagliamo ad acquistare, quindi occhio!

STRATEGIA 3: PUNTARE AL MODIFICATORE DI DIFESA

Questa & una strategia che si sta dimostrando assai efficace, soprattutto nelle ultime stagio-
ni. Anche qui, fondamentalmente non c'¢ differenza tra lega a 6/8/10 partecipanti. L'intera
strategia si fonda sull'allestire in primis una gran difesa affiancata da un portiere di assicura
affidabilita. Vediamo come attuarla.

o COME ATTUARE LA STRATEGIA 3

Il punto cardine & il modulo: a monte si decide di giocare con il 4-3-3. Gli amanti dei bonus dal
centrocampo potrebbero storcere il naso, ma li invitiamo a fare una riflessione: quante volte si
riesce ad allestire un centrocampo che ci permette di schierare sempre 4 centrocampisti molto
avvezzi al bonus? E, soprattutto, quanto ci costerebbe? Generalmente una cifra considerevole,
a meno che non si sia bravi ad indovinare pit scommesse (che non & sempre detto ci siano in
una stagione).

Statisticamente, per la difesa si spende meno del centrocampo. Se invertiamo questa tenden-
za assicurandoci diversi top di ruolo, abbiamo la possibilita di contare facilmente sul modifi-
catore di difesa che, in genere, porta in dote un +1 di bonus con una media voto del reparto
pari almeno a 6 (relativamente facile da ottenere). Pensateci un po’, cosa significa avere un +1
dalla difesa quasi ogni settimana? Sarebbe I'equivalente di un centrocampista che con elevata
frequenza vi porta in dote un assist. Ottenere almeno 20 modificatori da +1 su 38 giornate
non & assolutamente complesso, anzi. Analogamente, quanti centrocampisti ci assicurerebbe-
ro 20 assist? Pochissimi, per non dire nessuno. Il budget per la difesa? Allargatevi anche fino
al 40% e saranno modificatori a pioggia.



| VANTAGGI DELLA STRATEGIA 3

Come si dice? "I cavalli buoni si vedono sulla lunga distanza". Questo significa che per ottenere
ottimi risultati & importante essere costanti, ed un modificatore di difesa frequente risponde
proprio a questa esigenza. Una cifra contenuta per una difesa di primissima fascia, ci consente
di rinunciare ad un ottimo centrocampista, contando sul fatto che ne schiereremo sempre 3 (0
al massimo 4 nel caso in cui non abbiamo 3 attaccanti a disposizione).

Sapere di doveracquistare un ottimo centrocampista in meno, ci permettera di destinare mag-
giore budget ad uno/due particolari centrocampisti che abbiamo puntato, quelli su cui ripo-
niamo le maggiori speranze di bonus. Cosa che, ovviamente, non awviene quando sappiamo
di dover conservare il budget per acquistare piti centrocampisti.

e | RISCHI DELLA STRATEGIA 3

Fondalmente pochi. Gli acquisti dei centrocampisti saranno pit mirati, per cui sara necessario
studiare bene gli uomini su cui puntare, limitando al massimo il “rischio flop”. Laltro rischio
& che due o piu difensori di prima fascia che acquisterete si facciano male dando forfait per
lunghi periodi. In questo caso, cari amici fantallenatori, si tratterebbe di pura sfortuna. Ma
del resto lo sappiamo, questo gioco si basa sullo studio, sulla strategia, ma anche sul famoso
"fattore ¢ :)

In bocca al lupo!



ALBO D'ORO

DELLE ULTIME 12 STAGIONI

EXER MARCO SERENA
2012-2013| ROBERTO CINQUE
2013-2014] DONATELLO BIANCOFIORE
20142015 DONATELLO BIANCOFIORE
> 2015-2016| MARCO SERENA
2016-2017 | DAVIDE VALLELONGA
2017-2018 ALFIO GRANCAGNOLO
2018-2019 LUCA MILO
2019-2020 GIUSEPPE COSTANTINO
20202021 LUCA TRIFILIO
2021-2022| MATTIA MOCENIGHI GAIATO
2022-2023 | STEFANO ARPINI




ULTIME 10 STAGIONI DI MAGIC CAMPIC

MODULO SCELTO:
4-3-3
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[ 1 VALORI RIPORTATI SI RIFERISCONO ALLA MAGIC MEDIAVOTO ]

*VENGONO CONSIDERATI SOLO | GIOCATORI CON ALMENO 25 PRESENZE
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MAIGNAN
5.7

DUMFRIES BREMER MOLINA KOULIBALY
7,10 6,93 6,90 6,83

BARAK MILINKOVIC-SAVIC PASALIC
8,00 1,78 7,69
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LA STELLA:
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SZCZESNY
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GOSENS HAKIMI HERNANDEZ DIMARCO
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LUKAKU RONALDO MURIEL
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LA STELLA:
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DONNARUMMA G.
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GOSENS SMALLING CRISCITO HERNANDEZ
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GOMEZ ALBERTO L. KULUSEVSKI
1,77 7,62 1,72

xqx T T
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SIRIGU
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CASTAGNE MANCINI HATEBOER KOLAROV
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CHIESA DE PAUL KURTIC
7,09 7,04 7,03
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LA STELLA:
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2017/2018

ALISSON
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DEVRLJ MASIELLO KOULIBALY ALEX SANDRO
7,03 6,83 6,80 6,711
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LA STELLA:
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2016/2017

SZCZESNY
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CONTI CALDARA  KOULIBALY RISPOLI
6,98 6,90 6,46 6,64

*/ v ¥

MERTENS GOMEZ HAMISK
9.32 8.19 7,43

DZEKO BELOTTI IMMOBILE
8,95 8,64 8,38

LA STELLA:
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2015/2016

¥

DIGNE BARZAGLI ACERBI B. PERES
6,32 6,45 6,38 6,31

PJANIC POGBA GOMEZ
1,35 7,13 7,12

T T T
HIGUAIN DYBALA PAVOLETTI
10,09 8,56 7,88

LA STELLA:
GONZALO HIGUAIN
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GLIK TONELLI BONUCCI DARMIAN
6,84 6,39 6,29 6,33

¥y ¥ r

F. ANDERSON CANDREVA
1,50 7.41

xqx ¥ T

LA STELLA:
CARLOS TEVEZ
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= =3
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2013/2014

¥

NAGATOMO BENATIA JONATHAN LICHTSTEINER
6,46 6,77 6,44 6,69

CUADRADO CANDREVA
7,36 7,35

¥ T

LA STELLA:
LUCATONI
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mn PRESENZE YAl GOALSUBITO n GIALLI 1
PORTA RIGORE
v o2 [ETVRNIEN s EEEEEIEE

W MUSSO JUAN (ATAANTA)

PORTA RIGORE
g ws o EEEEEE

W OCHOA GUILLERMO (/[ [ RNITANA)

W ONANA ANDRE (\TFR)

PORTA RIGORE
w02 [T s o EEEEEIEN

W PADELLI DANIELE (1JD/NESE)

mn PRESENZE (Bl GOALsuBITO n GIALLI 0
PORTA RIGORE
wonoo o [TV s o EEHENIEE

W PEGOLO GIANLUCA (5/55U0L0)

PORTA RIGORE




W PERILLI SIMONE (/(RONA)

mn PRESENZE (Il Goav susiTo “ GIALLI 0
PORTA RIGORE
GO (i | 1 R s | o |

W PERIN MATTIA (JUVENTUS)

PORTA RIGORE
T i | EETE | o |

W PERISAN SAMUELE (-\//PO) )

mn PRESENZE yARl GoaL suBiTo n GIALLI 0
PORTA RIGORE
v o2 [TV s o EEHENIEE

W PIANA EDOARDO (D[ SF)

PORTA RIGORE

W PINSOGLIO CARLO (/U\/ENTUS)

mn PRESENZE (Bl GOALsuBITO n GIALLI 0
PORTA RIGORE
wonoo o [TV s o EEHENIEE

W PROVEDEL IVAN (///0)

PORTA RIGORE
CCE i | 2 EE s | o




W RAVAGLIA FEDERICO (500G A)

mn PRESENZE (B GOALSUBITO “ GIALLI 0
PORTA RIGORE
GO (i | 0 EC N s | o |

W RAVAGLIA NICOLA (S/\IPDORIA)

PORTA RIGORE
e—— . ETREW..

W ROSSI FRANCESCO (/1A ANTA)

mn PRESENZE GOAL SUBITO n GIALLI
RIGORE
— o n B mn <

W RUI PATRICIO (RO1A)

w61 [ we 0 EEEENEE

W RUSSO ALESSANDRO (5/5SU0(0)

mn PRESENZE {Bl GoaLsuBITO GIALLI 0
PORTA RIGORE
wonoo 5 [V s o EEHENIEE

W SARO GIANLUCA (CRENONESE)

PORTA RIGORE




W SARR MOUHAMADOU (R0 ONESE)

m PRESENZE 7l GOAL SUBITO GIALLI 0
PORTA RIGORE
wonoo ¢ [EEVRNIEN s o EEHENIEE

W SEPE LUIGH (SALERNITANA)

PORTA
w63 ws o EEEEE

W SILVESTRI MARCO (U/DINESE)

mn PRESENZE KB GOALSUBITO n GIALLI 0
PORTA RIGORE
>> wowoo o2 [ETVNNIREN s o ESHENIEE

W SIRIGU SALVATORE (|ORENTINA)

PORTA RIGORE
wano o5 [T s o EEEEEIEN

W SKORUPSKI LUKASZ (5301 0GNA)

m PRESENZE YA GoALsuBITO n GIALLI 4
PORTA RIGORE
wwioo 62 [N we o EEEEIEE

W SORRENTINO ALESSANDRO (//01\//)

PORTA RIGORE




W SPORTIELLO MARCO (/1 ANTA)

mn PRESENZE ERl Goavsusio GIALLI 0
PORTA RIGORE
GO (i | 2 G s | o |

W SVILAR MILE (R01/A)

PORTA RIGORE
o . ETREW..

W SZCZESNY WOJCIECH (/UVENTUS)

m PRESENZE LI GOALSUBITO - GIALLI
PORTA RIGORE
MEDIAVOTO 6.1 RIS n PARATO mn <

W TATARUSANU CIPRIAN (/| A])

PORTA RIGORE
wano 55 [T s o EEEEEIEN

W TERRACCIANO PIETRO (F/ORENTINA)

mm PRESENZE yIJBl GOALSUBITO GIALLI 1
PORTA RIGORE
wonoo ¢ [EEVRNINEN s 0 EEEEEIEE

W TURK MARTIN (S/A\/PDORIA)

PORTA RIGORE
CCRICN i | o EERE s | o




W UJKANI SAMIR (()/POLI)

mm PRESENZE (Il Goav susiTo n GIALLI 0
PORTA RIGORE
w55 [TV s o ESHENIEE

W VASQUEZ DEVIS (/I A1)

PORTA RIGORE
C | o FEE - | o |

W VICARIO GUGLIELMO (£ 1/P0)

mm PRESENZE 31 GOAL SUBITO GIALLI 3
oo 65 [ w0 ENEIEE

W ZOETJEROEN (SF[/I/)

PORTA RIGORE
w0+ [T s o EEEEEIEN

W ZOVKO PETAR (S°L//A)

mn PRESENZE {Bl GoaLsuBITO n GIALLI 0
PORTA RIGORE
GO (i | 0 G o5 | o |




ALEX MERET

PORTIERE DEL NAPOLI CON FANTAMEDIA VOTO 6.1 NELLA STAGIONE 22-23




1431140d

IVAN PROVEDEL

PORTIERE DELLA LAZIO CON FANTAMEDIA VOTO 6 NELLA STAGIONE 22-23



ANDRE ONANA



MIKE MAIGNAN

PORTIERE DEL MILAN CON FANTAMEDIA VOTO 6 NELLA STAGIONE 22-23



WOJCIECH SZCZESNY
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STATISTICHE CAMPIONATO
2223

DIFENSORI




W ACERBI FRANCESCO (/!\](R)

P | T .

W AINA OLA (T0RINO)

p—— | RN ..

"’AIWU EMANUEL (CREMONESE)

GOAL 0 m GIALLI 3
)> DGR s | o [ERE s | o |
"'AI.EX SANDRO (/U\VENTUS)

p—— | R ..

W AMEY WISDOM (20 (0GNA)

CEEE - CCHEE -
RIGORI
PR | TR .

W AMIAN KELVIN (SPE//A)

| T .




W AMIONE BRUNO (5/\/PDORIA)

| TR .

W AMPADU ETHAN (SPE/IA)

p— | [ ..

W ANTOV VALENTIN (\//ON/A)

EXNE - o EEEE e
- | EEEN s | o | <

W AUGELLO TOMMASO (5/!/PDORIA

| s RN ..

W BALLO TOURE FODE (!///LA/\)

oo RN |« R
RIGORI
Y | T .

W BARBIERI TOMMASO (J1\/(NTUS)

CEEE - CCHEE -
— | T .




W BASCHIROTTO FEDERICO (| [(([)

PR | T .

W BASTONI SIMONE (5PF//))

p—— | RN ..

L | BASTONI ALESSANDRO (/\[ER)

GOAL 0 m GIALLI 3
)> OO s | [E R s | o |
W BAYEYE BRIAN (T0R/NO)

e | s ORI |+ R
| RN ..

W BECAO RODRIGO (UD/\FSF)

e PR - | PO

W BELLANOVA RAOUL (/\TFR)

CEEE - CCEEE -
| TR .




W BERESZYNSKI BARTOSZ (\//F0L)

CErE - CCEEE -
| TR .

W BIANCHETTI MATTEO (CRE\IONESE)

e | 5o R | = R
p—— | RN ..

W BIJOL JAKA (UDINESE)

EXNPE - EEEEPE - o
oo o T e o EEEENIEN <(

W BIRAGHI CRISTIANO (1 1ORENTINA)

| R ..

W BIRINDELLI SAMUELE (\//0/\/A)

EENEE - o EEHEE -
RIGORI
wanon 55 [EEIRI e o EEEENEEN

W BONIFAZI KEVIN (B0L0OGNA)

| T .




W BONUCCI LEONARDO (J1)\/[1T1JS)

CERN .-  CCEEE-
P | T .

W BRADARIC DOMAGOJ (S ERNITANA)

e | 5o IR | = R
p—— | RN ..

"' BREMER GI.EISON (JUVENTUS)

_ GOAL 4 m GIALLI 6
)> vowor 59 [EEEERIRE e o EEEENIEE
W BRONN DYLAN (S/\[FRN[TANA)

e | s+ I | - R
. RN ..

W BUONGIORNO ALESSANDRO (10RI\0)

p— | . TR ..

W BUTA LEONARDO (|D/\\FSF)

CERN - . CCHEN -
P | TR .




W CABAL JUAN (/ERONA)

CErE - CCEEE -
| T .

W CACACE LIBERATO (F/P0)

o | 53 [COSRN e | 10 |
MEDIAVOTO 5.4 mn ShAcLiam 0 mn

W CALABRIA DAVIDE (/I A\

MEDIAVOTO 5.8 mn SEadtiaT 0

W CALDARA MATTIA (FF/11)

| RN ..

W CALDIROLA LUCA (I/ON/A)

ETNE - - 2P
RIGORI
wanon 59 [ s o EEEEEEN

W CAMBIASO ANDREA (501 0GNA)

ENNEE - o EENEN e
- | : BTN | o |




W CARBONI FRANCO EZEQUIEL (\/O1/A)

T | TR .

W CARLOS AUGUSTO (/10\7)

ENPE - - ENFEl- -
MEDAVOTO 6.1 mn SHAGLIAm 0 mn

A | CASAI.E NICOLO (|//(0)

GOAL 1 m GIALLI 6
>> vonoo 59 [EEERNNRIN % o EENENIEE
W CASSANDRO TOMMASO (| -((F)

COERE - o CTHEE -
p—— | R ..

W CECCARONI PIETRO (| F((F)

CERN - CCHEE -
RIGORI
T | TR .

W CECCHERINI FEDERICO (\/FRONA)

CEFE - CCEEE -
| TR .




W CELIK ZEKI (RONA)

T | TR .

W CHIRICHES VLAD (CREVONESE)

ENEE - . EEEEe-
MEDAVOTO 5.9 mn SHAGLIAm 0 mn

W CONTIANDREA (5/\/PDORIA)

CEPE - CCHEE -
| TR

W COPPOLA DIEGO (/FRONA)

p—— | R ..

W CUADRADO JUAN (JUVENTUS)

EXNEE - o EEEEE e
oo 53 I S o ENENIER

W DALBERT HENRIQUE (\1tR)

CEEE - CCHEE -
PR | TR .




W D'AMBROSIO DANILO (/1)

T | TR .

W DANILIUC FLAVIUS (S/[ERNITANA)

p——— | . RN ..

A | DANII.O <JUVENTUS>

GOAL 3 m GIALLI 5
)> e o NI
"' DARMIAN MATTEO (/\TtR)

on 1 (RN o
MEDAVOTO 5.9 mn SHAGuIAm 0 mn

W DAWIDOWICZ PAWEL (/[ RONA)

EENEE - P
RIGORI
wanon 55 [EETNIR e o EEEEIEN

W DE SCIGLIO MATTIA (JUVENTUS)

| [T .




W DE SILVESTRI LORENZO (500G

| TR .

W DE VRIJ STEFAN (/][R

p——— | RN ..

W DE WINTER KONI (-//PO)

ENEE - o EEEN e
MEDIAVOTO 5.8 mn SEadtiaT 0

W DEMIRAL MERIH (1 A\T4)

p—— | [N ..

W DEPAOLI FABIO (/:R0NA)

CEFE - CCHEE -
RIGORI
Y | T .

W DERMAKU KASTRIOT (| F((F)

p— | TR .




W DEST SERGINO (/[ \\)

T | TR .

W DI LORENZO GIOVANNI (\/AP0L)

p—— | RN ..

L | DIMARCO FEDERICO (/\I[R)

_ GOAL 4 m GIALLI 0
)> e o NI
"' DJIDJI KOFFI ([ORINO)

p—— | RN ..

W DJIMSITI BERAT (/]2 ANTA)

RIGORI
PR | T .

W DODO (FIORENTINA)

PR | TR .




W DOIG JOSH (\/FRONA)

T | TR .

W DONATI GIULIO (1/0N/A)

e |55 ORI | - R
p—— | RN ..

W DUMFRIES DENZEL (/\1:R)

MEDIAVOTO 5.9 mn SEadtiaT 0

W EBOSELE FESTY (UD/\[5[)

p—— | RN ..

W EBOSSE ENZO (UD(\F5F)

CErE - CCEEE -
RIGORI
T | TR .

W EBUHEI TYRONNE (1//PO!)

O - NN
T | TR .




W EHIZIBUE KINGSLEY (U/D/I\[SF)

T | TR .

W ERLIC MARTIN (5ASSUOLO)

p— | [ ..

L | FARAONI DAVIDE (\/RONA)

GOAL 2 m GIALLI 7
)> e o NI
W FARES MOHAMED (| /\/|0)

ETNEN - o EEHEN - o
oo o TN e o EEEENIEN

W FAZIO FEDERICO (5 FRINITANA)

CERN .- CCEEE -
RIGORI
T | TR ..

W FERRARI ALEX (CRENMONESE)

T | T .




W FERRARI GIANMARCO (5/55001(0)

T | TR .

W FERRER SALVADOR (5°(///)

o | RN ..

W FLORENZI ALESSANDRO (/| A]\)

CEFE - CCEEE -
| TR

W GABBIA MATTEO (/I /1)

e | o IR |« R
| RN ..

W GALLO ANTONINO (| F((F)

RIGORI
p— o [

W GATTI FEDERICO (J1\/FNTUS)

e | o ORI |« R
e | RN ..




W GENDREY VALENTIN (| [(([)

Mﬂ oo [EERNION o
w59 TN s o SN

W GHIGLIONE PAOLO (CRENONESE)

p—— | RN ..

Y GII.A MAmo (LAZ10)

GOAL 0 m GIALLI 0
)> vouoo 57 [EEERIEON e o XN
‘I GOSENS ROBIN (I\TFR)

on 3 [EEENIEE o
MEDAVOTO 5.8 mn SHAGuIAm 0 mn

W GRAVILLON ANDREW (10R/NO)

CErE - CCEEE -
RIGORI
T | TR .

W GUNTER KORAY (5/IPDORIA)

| [T .




W GYOMBER NORBERT (G/\ [RN/TANA)

- PN -

W HATEBOER HANS (/2 AN 1A)

| RN ..

W HERNANDEZ THEO (/[ A\

RIGORI
MEDIAVOTO 6.1 K] SBAGLIATI

W HIEN ISAK (VFRONA)

RIGORI

W HOLM EMIL (SPF/(A)

oo RN~ |«
RIGORI
PR | T .

W HYSAJ ELSEID (|/\//0)

| T .




W IBANEZ ROGER (R0)/A)

| TR .

W IGOR (FIORENTINA)

e | > ORI | - R
| RN ..

"' ISMAJLI ARDIAN (£VIPOLI)

GOAL 0 m GIALLI 3
)> O s | o [ERE s | o |
W 1220 ARMANDO (\/O)7A)

| o RN~ | »
— . R -

W JESUS JUAN (\//POL))

CEr - EEEEE -
RIGORI
P | TR .

W KALULU PIERRE (/|| A\)

| RN ..




W KARSDORP RICK (RO!/A)

Y | TR .

W KIM MIN JAE (\APOL)

p—— | . RN ..

W KJAER SIMON (1///1AN)

s 50 IO |+ KR
TN s | o [ECTORN s | o | <<
W KUMBULLA MARASH (RONVIA)

1

D - o ETEEE -
p—— | RN ..

W KYRIAKOPOULOS GEORGIOS (300G A)

CEr - R
RIGORI

W LAZARO VALENTINO ([ORINO)

o | o N | = R
p—— | s [ ..




W LAZZARI MANUEL (1///0)

P | TR .

W LLORENTE DIEGO (R01\1A)

p—— | RN ..

L | I.OCHOSHVII.I LUKA (CREMONESE)

GOAL 1 m GIALLI 4
)> U s | 2 [ s | o |
W LOVATO MATTEO (SALERNITANA)

e | > ORI | - R
p—— | RN ..

W LUCUMI JHON (B0[0GNA)

EENEE - o EEEN -
RIGORI
wanen 59 IR s o SN

W LUPERTO SEBASTIANO ([1//°0)

p—— | RN ..




W LYKOGIANNIS CHARALAMPOS (500G A)

T | TR .

W MAEHLE JOAKIM (11ALANTA)

EEN -  : ENER-
MEDAVOTO 5.8 m SHAGLIAm 0 M-

W MAGNANI GIANGIACOMO (/ERONA)

woneo 55 [EEEEEE 55 o ENEIEE <(
W MANCINI GIANLUCA (ROIVA)

EXEFEE - o EEEEE-
MEDAVOTO 6.1 mn SHAGuIAm 0 mn

W MARCHIZZA RICCARDO (5/5SU0L0)

NP - CCEEE -
RIGORI
T | TR .

W MARI PABLO (\/ON/A)

e | o2 ORI~ | = R
p—— | RN ..




W MARIO RUI (\\POL])

r—— PR

W MARLON (I/ON/A)

Mﬂ oo EEEENIE o
oo 57 | e o EEEEIEN

Y MARRONE LUCA (I/ON/A)

GOAL 0 m GIALLI 0
)> TR s | o [ERE s | o |
"' MARTINEZ QUARTA LUCAS (FIORENTINA)

| RN ..

W MARUSIC ADAM (1//10)

EENEE - o EEEN -
RIGORI
wanon 59 [N s o SN

W MASINA ADAM (UDINESE)

CEF - EEEEE -
| T .




W MAZZOCCHI PASQUALE (S/[RNITANA)

EXE - . EEEEE e
oo 61 [EERIIIEN 22 o NN

W MEDEL GARY (B0[0GNA)

o | o R |« R
p—— | RN ..

W MILENKOVIC NIKOLA (FIORENTINA)

oo o [EEEIEN =2 o ENEIER <(
W MISSORI FILIPPO (R0I//)
1

N - o ETEEE -
p—— | [ ..

W MOUTINHO JOAO (5Pf/1A)

CERN - CCHEE -
RIGORI
T | TR .

W MULDUR MERT (5A55U010)

CEEE - CCHEE -
PR | TR .




W MURILLO JEISON FABIAN (S/\IPDORIA)

| TR .

W MURRU NICOLA (5/IPDORIA)

p—— | RN ..

L | NII(OI.AOII DIMITRIS (5PE/IA)

GOAL 1 m GIALLI 8
)> USR] s | o [ s | |
"' NUYTINCK BRAM (SA\PDORIA)

| RN ..

W OIKONOMOU MARIOS (5/\/PDORIA)

RIGORI

W OKOLI CALEB (/1A ANTA)

| T .




W OLIVERA MATHIAS (\/POL)

EENFE - - P o
oo o T e o EEEENIEN

W OSTIGARD LEO (\/\PO|)

CEEE - o CTHEE -
p— | [ ..

W PALOMINO JOSE LUIS (/1A A TA)

RIGORI

W PARISI FABIANO (/P01 )

ENEE - EEEN e o
RIGORI
MEDIAVOTO 6.3 SEAGLIAT 0

W PATRIC (1//10)

o | 61 GOSN v | 17 |
oo 62 [N s2e o NN

W PELLEGRINI LUCA (//I0)

P | TR .




W PEREZ NEHUEN (/D! SF)

T | TR .

W PEZZELLA GIUSEPPE (| ((f)

ENEE - . EEEEe-
MEDAVOTO 5.7 m- SHAGLIAm 0 mn

L | PIROI.A LORENZO (54 ERNITANA)

GOAL 2 m GIALLI 4
)> TR s | o [ s | o |
I PONGRACIC MARIN (| F((F)

p—— | RN ..

W POSCH STEFAN (30[0GNA)

EXNPE - EEEE -
oo 61 AR 22 o NN

W QUAGLIATA GIACOMO (CRE\/ONESE)

| T .




W RADU STEFAN (|//I0)

CEEE - CCHEE -
P | TR .

W RANIERI LUCA (FIORENTINA)

p—— | RN ..

W RECA ARKADIUSZ (SPL///)

PR | TR

W RODRIGUEZ RICARDO (T0ORINO)

ORI
p—— | RN ..

W ROGERIO (5/55U0(0)

EXNEE - o PR
oo 53 I S o ENENIER

W ROMAGNA FILIPPO (5/55U0L0)

CEFE - CCEEE -
RIGORI




W ROMAGNOLI SIMONE ([ (([)

| TR .

W ROMAGNOLI ALESSIO (/://0)

p—— | RN ..

"' RRAHMANI AMIR (NAPOL)

GOAL 2 m GIALLI 2
)> OGN s | 1 [E R s | o |
W RUAN TRESSOLDI (S/55U0L0)

e | 2 I | - R
p—— | R ..

W RUGANI DANIELE (JU\/ENTUS)

RIGORI
P | TR .

W RUGGERI MATTEOQ (/1A [ANTA)

CEFE - CCEEE -
P | T .




W SAMBIA JUNIOR (52 RNITANA)

| T .

W SCALVINI GIORGIO (/1A ANTA)

p—— | . RN ..

W SCHUURS PERR (10R(N0)

EXEEY - o BN
MEDIAVOTO 6.3 mn SEadtiaT 0

W SERNICOLA LEONARDO (CR 1101 SF)

p—— | . RN ..

W SINGO WILFRIED STEPHANE (10R/\0)

o RN |« R
RIGORI
Y | TR .

W SKRINIAR MILAN (\TER)

CEr - NN
| TR .




W SMALLING CHRIS (R0)/2)

p——

W SOPPY BRANDON (/1 ANTA)

ENEl - . EEEE-
MEDAVOTO 5.8 m SHAGLIAm 0 mn

Y sosuomum (BOLOGNA)

GOAL 0 mn GIALLI 2
)> COCOEYR s | o [ERE s | o |
"' SOUMAORO ADAMA (EOLOGNA)

p—— | RN ..

W SPINAZZOLA LEONARDO (R0)/A)

EENPE - P
RIGORI

W STOJANOVIC PETAR (1)/P0)

| T .




W TERZIC ALEKSA ([ IORENTINA)

EXERE - o EEEEE -
oo 59 [EEEINIEN 22 o NI

W THIAW MALICK (1/]LAN)

p—— | RN ..

W TOLJAN JEREMY (5/55U01(0)

RIGORI
MEDIAVOTO 5.7 SBAGLIATI

W TOLOI RAFAEL (/1 ANTA)

RIGORI
MEDIAVOTO 6.3 SEAGLIAT 0

W TOMORI FIKAYO (/[ /)

p—— | RN ..

W TONELLI LORENZO (©\/POL))

CEEE - . CCHEN -
p— | T .




W TROOST EKONG WILLIAM (/[ ERNITANA)

. CUEEN -- . E
T | TR .

W TUIA ALESSANDRO (1 (([)

p— | [ ..

L | UDOGIE DESTINY (UDINESE)

GOAL 3 m GIALLI 5
)> v 61 IR e o EEEENIEE
W UMTITI SAMUEL (| ((T)

e | o RN | - R
p—— | RN ..

W VALERI EMANUELE (CREIVONESE)

EXERE -  EENER -
wnoo 59 [EEEEIEEN 22 o NN

W VASQUEZ JOHAN (CRENONESE)

| [T .




W VENUTI LORENZO (FIORENTINA)

CErE - CCEEE -
| TR .

W VOJVODA MERGIM (I0R/NO)

e | o R | = R
| RN ..

W WALUKIEWICZ SEBASTIAN (1 1\/P0 LI)

e - s <<

W WISNIEWSKI PRZEMYSLAW (SF[/|/)

e | > IR |+
—— e RN -

W ZANOLI ALESSANDRO (5/\/PDORIA)

EXNPE - - P
RIGORI
wanon 55 [N s o EEEEEEEN

W ZANOTTI MATTIA (I1\1(R)

CEEE - CCHEN -
PR | TR .




W ZAPPACOSTA DAVIDE (/1 /1A

Y | T .

W ZEEFUIK DEYOVAISIO (/[ RONA)

EZNEN - o EHEN - o
oo o ECTNE e o EEEENIEN

L | ZEEGEI.AAR MARVIN (UDINESE)

GOAL 1 m- GIALLI 1
)> TN oo | o [N s | 1
¥ zIMA DAVID (1ORINO)

e | s ORI~ | - RN
| RN ..

W ZORTEA NADIR (5/55U0(0)

CERN .- CCEEE-
RIGORI
T | T .




DAVIDE ZAPPACOSTA




GIOVANNI DI LORENZO




THEO HERNANDEZ




CHRIS SMALLING



FEDERICO BASCHIROTTO
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STATISTICHE CAMPIONATO
2223

CENTROCAMPISTI




W ABILDGAARD OLIVER (/[ RONA)

CErE - CCEEE -
T | TR .

W ACELLA CHRISTIAN (CRENONESE)

RIGORI
., TR ..

W ADLI YACINE (/]2 ])

CEPE - NN
)> T | TR .

W ADOPO MICHEL (T0RINO)

p—— | RN ..

W AEBISCHER MICHEL (50/0G\A)

RIGORI
T | T .

W AGUDELO KEVIN (5P//)

| T .




W AKPA AKPRO JEAN-DANIEL (()/POL))

PR | T .

W AMRABAT SOFYAN (F/ORENTINA)

RIGORI
P - TR ..

W ANDERSON FELIPE (/1)

PR | T . <<

W ANGUISSA ANDRE ZAMBO (/P

EXEPE - - EEEE-
MEDAVOTO 6.3 mn SHALIA 0 mn

W ARSLAN TOLGAY (UD/NESE)

EEEE - RPN
RIGORI
wanon 59 [ s o EEEEEEEN

W ASKILDSEN KRISTOFFER (| [ (([)

CErE - CEEEE -
| T .




W ASLLANI KRISTJAN (/\](R)

CErE - CCEEE -
T | TR .

W BAJRAMI NEDIM (5/5SUOLO)

RIGORI
. TR ..

W BAKAYOKO TTIEMOUE (/| /1)
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